
Manual completo Strapi  

Cómo editar la web desde Strapi con módulos 

Este documento explica absolutamente todo lo necesario para que puedas mantener la web 
desde Strapi, sin conocimientos técnicos, de forma segura y ordenada. 

Qué podrás hacer con este manual: crear páginas nuevas y mantener las existentes, 
cambiar textos, imágenes, iconos, colores y orden de secciones, entender qué es un 
módulo, qué es un componente y cómo se relaciona todo, saber qué hacer cuando algo no 
se ve o sale raro, y trabajar con el mínimo riesgo para evitar borrar cosas importantes o 
romper la web. 
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1. Glosario 

Strapi es el sistema donde se guarda el contenido de la web (textos, imágenes, páginas, 
secciones). No es la web en sí: es el "almacén" de contenido. 

Frontend o Web es la página que ve la gente. La web lee los datos desde Strapi y los 
muestra con un diseño. 

Content-Type (Tipo de contenido) es una categoría de información. Por ejemplo: Pages 
(Páginas) o Site-setting (configuración general). 

 

Slug es el identificador único de una página en la URL. Por ejemplo, si tu página es 
"contacte", su slug sería "contacte". No lleva espacios ni mayúsculas. 

 

Component (Componente) es una pieza reutilizable de contenido. Por ejemplo: "Card Item" 
(una tarjeta) o "Botón destacado". 

Module (Módulo) es un bloque grande dentro de una página. Ejemplos: Hero, Sección de 
texto, Caja destacada, Tarjetas en rejilla, CTA. 

Dynamic Zone (Zona dinámica) es el campo de una página donde se van añadiendo 
módulos en orden. En este proyecto se llama normalmente "Modulos". 

Draft / Published (Borrador / Publicado): Draft significa que los cambios están guardados 
pero todavía NO son visibles para el público. Published significa que el contenido es visible 
en la web. 

 

 1.1 Qué es una "página" en este sistema 

Una página en la web se construye así: en Strapi existe un registro en Pages, ese registro 
tiene un título y un slug, y una lista de módulos en la zona dinámica "Modulos". Cada 
módulo contiene sus propios campos (texto, imagen, color…), y la web lee esos módulos y 
los muestra con diseño. 

Importante: si cambias el orden de los módulos, cambias el orden visual de la página. Si 
borras un módulo, desaparece esa sección entera. 

 



1.2 Entrar y moverte por Strapi 

Para editar una página: entra en Strapi, ve al menú lateral y pulsa Content Manager, entra 
en Pages, busca la página que quieres editar y ábrela.

 

Guardar y publicar — lo más importante del panel: 

Save (Guardar) guarda tus cambios en Strapi, pero no los hace visibles en la web todavía. 
Úsalo cada poco rato mientras editas para no perder trabajo. 

Publish (Publicar) hace que los cambios se vean en la web. Úsalo solo cuando hayas 
terminado y revisado todo. 

 

Regla práctica: guarda continuamente mientras trabajas, y publica solo al final. 

 

 



1.3 Cómo editar una página  

Ordenar módulos: en el campo Modulos puedes arrastrar cada bloque para cambiar su 
posición. Lo que esté más arriba se verá más arriba en la web. 

Añadir módulos: dentro de "Modulos" pulsa "Add component" y elige el módulo que 
necesitas. 

 

Eliminar módulos: usa el botón de papelera del módulo. Consejo importante: antes de borrar 
cualquier módulo, muévelo al final de la página y publica para comprobar cómo queda. Así 
evitas borrar algo por error. 

 

 

 



2. Módulos 

2.1 Lista de módulos disponibles y cómo usarlos 

Los nombres pueden variar ligeramente en Strapi, pero la función es la misma. 

MÓDULO: Hero Section (cabecera con imagen de fondo) 

Para qué sirve: es la sección superior con el título grande de una página. 

 

 
 

Campos:  

- Título (título principal) 
- Subtítulo (texto secundario)  
- Descripción (texto extra, opcional)  
- Imagen (imagen de fondo) 
- mostrarBreadcrumbs (activa o desactiva las migas de pan tipo "Inici / …") 
- botonTexto y botonURL (botón opcional). 

Consejos: usa un título corto y claro, y elige imágenes horizontales para el fondo. Si las 
migas de pan salen mal, pon mostrarBreadcrumbs en false como solución rápida. 

 

 



MÓDULO: Hero Avanzado (hero más completo con badge y botones) 

Para qué sirve: un hero con más opciones de diseño, pensado para páginas principales que 
necesitan más llamadas a la acción. 

 

Campos: imagenFondo, tituloLinea1, tituloDestacado, descripcion, mostrarBadge, 
textoBadge, subtextoBadge, iconoBadge, y una lista de botones destacados. 

 

MÓDULO: Sección Texto (bloques de texto) 

Para qué sirve: texto de contenido general, introducciones o explicaciones. 

Campos: titulo (opcional), contenido (el texto en sí), alineacion (izquierda, centro o derecha), 
colorFondo (blanco, gris o verde según las opciones disponibles). 

Consejo: escribe párrafos cortos. Si el texto es muy largo, divídelo en dos módulos de 
Sección Texto separados. 

 

 



MÓDULO: Caja Destacada (caja con fondo de color, icono y texto) 

Para qué sirve: resaltar información importante con un bloque de color. 

 

Campos: icono (emoji, por ejemplo ( � È), título, descripción (puede ser Rich Text con 
Markdown), disposición (icono-izquierda o icono-arriba), estiloFondo (sólido o gradiente), 
TemaColor (verde, azul o naranja), colorFondo (color HEX exacto, opcional). 

Hay dos formas de elegir el color. La forma recomendada es usar TemaColor (verde, azul o 
naranja) junto con estiloFondo (sólido o gradiente). La forma avanzada es escribir un color 
HEX exacto en colorFondo, por ejemplo #3f9841, cuando necesitas un tono muy concreto. 

Regla para colores HEX: siempre deben empezar por #. Correcto: #3f9841 

 



MÓDULO: Tarjetas Grid (lista de tarjetas en rejilla) 

Para qué sirve: mostrar tarjetas de contenido (metodologías, principios, recursos, proyectos, 
etc.). 

 

Campos del módulo: tituloSeccion (título de la sección), columnas (1, 2, 3 o 4), tarjetas (lista 
de tarjetas). 

Cada tarjeta tiene: icono (emoji), título, descripción, enlace (opcional). 

Cómo elegir el número de columnas: 1 columna para tarjetas grandes con textos largos, 2 
columnas para contenidos destacados, 4 columnas para mini tarjetas con información 
breve. 

 

 



MÓDULO: CTA Section (llamada a la acción con botones) 

Para qué sirve: bloque final de una página para dirigir al usuario a otra sección o página. 

 

Campos: titulo, descripcion, boton1Texto y boton1URL, boton2Texto y boton2URL. 

Importante: las URLs internas deben empezar siempre por /. Ejemplo correcto: 
/contacte/formulari. 

 

MÓDULO: Acordeón (preguntas y respuestas) 

Para qué sirve: FAQs, dudas frecuentes o cualquier contenido que se quiera mostrar 
plegado. 

 

Campos: titulo, y una lista de elementos donde cada uno tiene una pregunta y una 
respuesta. 

 

 



MÓDULO: Pestañas Contenido (tabs) 

Para qué sirve: organizar contenido en pestañas navegables. 

Campos: titulo, y una lista de pestañas donde cada una tiene un títuloPestana, un icono y su 
contenido. 

MÓDULO: Galería 

Para qué sirve: mostrar una cuadrícula de imágenes. 

Campos: titulo, imagenes, y a veces el número de columnas. 

MÓDULO: Mapa Ubicación — para mostrar un mapa con datos de ubicación. 

MÓDULO: Vídeo Incrustado — para pegar una URL de vídeo y mostrarlo en la página. 

MÓDULO: Línea Tiempo — para mostrar pasos o etapas en formato cronológico. 

MÓDULO: Cuadrícula Estadísticas — para mostrar números o estadísticas destacadas. 

Si necesitas usar alguno de estos últimos cuatro módulos y no tienes instrucciones 
detalladas, consulta al equipo técnico antes de editarlos. 

 

 



2.2 Componentes internos — qué son y cuándo aparecen 

Los componentes no se añaden como módulos independientes, sino que aparecen dentro 
de otros módulos. 

Card Item (tarjeta): aparece dentro de Tarjetas Grid. Tiene icono, titulo, descripcion y enlace. 

Botón destacado: aparece dentro de Hero Avanzado o CTAs avanzados. 

Elemento acordeón: aparece dentro del módulo Acordeón. Tiene pregunta y respuesta. 

Pestaña: aparece dentro del módulo Pestañas. Tiene título de pestaña, icono y contenido. 

 

2.3 Cómo escribir textos y usar formato 

Si el campo es "Rich text (Markdown)", puedes usar: negrita escribiendo *texto*, cursiva 
escribiendo **texto**, y subrayado escribiendo __texto__ (si está activado en el frontend). 
Ejemplo: Apliquem metodologies innovadores a l'aula. 

 

Si el editor tiene botones visuales (Rich text normal), usa directamente el botón B para 
negrita, sin escribir asteriscos. 

 

 



2.4 Imágenes — cómo subirlas 

Cuando un campo es de tipo imagen o media, pulsa "Add media" y sube una imagen nueva 
o selecciona una ya existente de la biblioteca. 

 

Consejos: usa imágenes horizontales para los heroes, y mantén un estilo visual consistente 
entre las imágenes de una misma galería. 

 

2.5 Qué hacer si un cambio no aparece en la web 

Antes de pedir ayuda, repasa este checklist: ¿has pulsado Publish (no sólo Save)? ¿Estás 
editando la página correcta? ¿Estás viendo la URL correcta en el navegador? ¿Has 
recargado la página con Ctrl+F5? 

Si Strapi muestra el cambio pero la web sigue igual, puede que la web necesite que el 
equipo técnico reinicie el servidor o limpie la caché. En ese caso, envíales: la URL exacta 
de la página, una captura del módulo en Strapi, qué campo cambiaste y qué valor escribiste 
(por ejemplo colorFondo: #3f9841). 

 

2.6 Cómo crear una página nueva desde cero 

Ve a Content Manager, entra en Pages y pulsa "Create new entry". Rellena el título, el slug y 
la ruta según lo que te pida Strapi. En el campo Modulos, añade los módulos en este orden 
recomendado: primero el Hero, luego una Sección Texto de introducción, después las 
Tarjetas Grid con el contenido principal, una Caja Destacada si hace falta, y finalmente el 
CTA. Guarda con Save, revisa cómo queda y cuando estés conforme pulsa Publish. 

 

 



2.7 Plantilla de página recomendada 

Esta estructura funciona bien para casi cualquier página: Hero Section, una o dos 
Secciones Texto, Tarjetas Grid de 1 columna para textos largos, Tarjetas Grid de 2 columnas 
para contenidos destacados, Tarjetas Grid de 4 columnas para principios o ítems breves, y 
CTA Section al final. 

 

2.8 Reglas de seguridad para no romper nada 

No borres módulos si no estás segura de lo que hacen: muévelos al final primero y 
comprueba el resultado. Publica solo cuando hayas revisado todo. No cambies nombres de 
campos ni estructuras, eso es trabajo técnico. Si algo sale raro o el diseño aparece roto, 
vuelve al valor anterior o despublica el cambio, y avisa al equipo técnico con una captura. 
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