Manual completo Strapi

Cémo editar la web desde Strapi con moédulos

Este documento explica absolutamente todo lo necesario para que puedas mantener la web
desde Strapi, sin conocimientos técnicos, de forma segura y ordenada.

Qué podras hacer con este manual: crear paginas nuevas y mantener las existentes,
cambiar textos, imagenes, iconos, colores y orden de secciones, entender qué es un
modulo, qué es un componente y como se relaciona todo, saber qué hacer cuando algo no
se ve o sale raro, y trabajar con el minimo riesgo para evitar borrar cosas importantes o
romper la web.
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1. Glosario

Strapi es el sistema donde se guarda el contenido de la web (textos, imagenes, paginas,
secciones). No es la web en si: es el "almacén" de contenido.

Frontend o Web es la pagina que ve la gente. La web lee los datos desde Strapi y los
muestra con un disefio.

Content-Type (Tipo de contenido) es una categoria de informacion. Por ejemplo: Pages
(Paginas) o Site-setting (configuracién general).

Content-Type Builder

Slug es el identificador Unico de una pagina en la URL. Por ejemplo, si tu pagina es
"contacte", su slug seria "contacte". No lleva espacios ni mayusculas.

titulo slug

Competencies Basigues competencies-basiques

Component (Componente) es una pieza reutilizable de contenido. Por ejemplo: "Card ltem"
(una tarjeta) o "Boton destacado”.

Module (Médulo) es un bloque grande dentro de una pagina. Ejemplos: Hero, Seccién de
texto, Caja destacada, Tarjetas en rejilla, CTA.

Dynamic Zone (Zona dinamica) es el campo de una pagina donde se van afadiendo
modulos en orden. En este proyecto se llama normalmente "Modulos".

Draft / Published (Borrador / Publicado): Draft significa que los cambios estan guardados
pero todavia NO son visibles para el publico. Published significa que el contenido es visible
en la web.

1.1 Qué es una "pagina" en este sistema

Una pagina en la web se construye asi: en Strapi existe un registro en Pages, ese registro
tiene un titulo y un slug, y una lista de modulos en la zona dindmica "Modulos". Cada
modulo contiene sus propios campos (texto, imagen, color...), y la web lee esos mddulos y
los muestra con disefio.

Importante: si cambias el orden de los modulos, cambias el orden visual de la pagina. Si
borras un médulo, desaparece esa seccion entera.



1.2 Entrar y moverte por Strapi

Para editar una pagina: entra en Strapi, ve al menu lateral y pulsa Content Manager, entra
en Pages, busca la pagina que quieres editar y abrela.

Content Manager

Guardar y publicar — lo mas importante del panel:

Save (Guardar) guarda tus cambios en Strapi, pero no los hace visibles en la web todavia.
Usalo cada poco rato mientras editas para no perder trabajo.

Publish (Publicar) hace que los cambios se vean en la web. Usalo solo cuando hayas
terminado y revisado todo.

Projectes i Activitats

541 up preview

Regla practica: guarda continuamente mientras trabajas, y publica solo al final.



1.3 Cémo editar una pagina

Ordenar modulos: en el campo Modulos puedes arrastrar cada bloque para cambiar su
posicion. Lo que esté mas arriba se vera mas arriba en la web.

Anadir modulos: dentro de "Modulos" pulsa "Add component" y elige el mdédulo que
necesitas.

© close

Pick one component

= 1

Texto Imagen El aric L vos Hero Section

LineaTiempo Imagen+Texto

Eliminar médulos: usa el botdn de papelera del médulo. Consejo importante: antes de borrar
cualquier médulo, muévelo al final de la pagina y publica para comprobar cémo queda. Asi
evitas borrar algo por error.

2 Seccién Texto o




2. Modulos

2.1 Lista de médulos disponibles y como usarlos
Los nombres pueden variar ligeramente en Strapi, pero la funcién es la misma.
MODULO: Hero Section (cabecera con imagen de fondo)

Para qué sirve: es la seccion superior con el titulo grande de una pagina.

Metodologies i Projectes

Educackd Primaria

Campos:

- Titulo (titulo principal)

- Subtitulo (texto secundario)

- Descripcion (texto extra, opcional)

- Imagen (imagen de fondo)

- mostrarBreadcrumbs (activa o desactiva las migas de pan tipo "Inici / ...")
- botonTexto y botonURL (botdn opcional).

Consejos: usa un titulo corto y claro, y elige imagenes horizontales para el fondo. Si las
migas de pan salen mal, pon mostrarBreadcrumbs en false como solucién rapida.



MODULO: Hero Avanzado (hero mas completo con badge y botones)

Para qué sirve: un hero con mas opciones de disefio, pensado para paginas principales que
necesitan mas llamadas a la accion.

DE PORTES OBERTES |

Benvinguts a I'Institut Escola

Una proposta pedagogica innovadora que a

filke: Seu crefiXement.

y Fesla preinscripeis o Descobreix el contre
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= 2 o ’

Educacit en valors ctivitats Mengador progl

Campos: imagenFondo, tituloLinea1, tituloDestacado, descripcion, mostrarBadge,
textoBadge, subtextoBadge, iconoBadge, y una lista de botones destacados.

MODULO: Seccién Texto (bloques de texto)
Para qué sirve: texto de contenido general, introducciones o explicaciones.

Campos: titulo (opcional), contenido (el texto en si), alineacion (izquierda, centro o derecha),
colorFondo (blanco, gris o verde segun las opciones disponibles).

Consejo: escribe parrafos cortos. Si el texto es muy largo, dividelo en dos mdédulos de
Seccién Texto separados.



MODULO: Caja Destacada (caja con fondo de color, icono y texto)

Para qué sirve: resaltar informacion importante con un bloque de color.

Foment de la Lectura

15:00 - 15:30h - Diari Temps exclusiu dedicat a |a lectura cada dia per promoure I'habit lector i el gust
pels llibres.

Taller Millet

Cos, Art i Medi Ambient Desenvolupament cognitiu, emocional i cinétic a través d'activitats

relacionades amb el cos, l'art i la natura.

Campos: icono (emoji, por ejemplo @ € ), titulo, descripcion (puede ser Rich Text con
Markdown), disposicién (icono-izquierda o icono-arriba), estiloFondo (sélido o gradiente),
TemaColor (verde, azul o naranja), colorFondo (color HEX exacto, opcional).

Hay dos formas de elegir el color. La forma recomendada es usar TemaColor (verde, azul o
naranja) junto con estiloFondo (sdlido o gradiente). La forma avanzada es escribir un color
HEX exacto en colorFondo, por ejemplo #3f9841, cuando necesitas un tono muy concreto.

Regla para colores HEX: siempre deben empezar por #. Correcto: #3f9841



MODULO: Tarjetas Grid (lista de tarjetas en rejilla)

Para qué sirve: mostrar tarjetas de contenido (metodologias, principios, recursos, proyectos,
etc.).

Principis Metodologics

Alumne Treball d'Equip Aprenentatge Treball

Protagonista . Espontani Emocional
Colaboracio entre
Al centre del procés alumnes i mestres A través d'ambients i Desenvolupament
d'aprenentatge materials personal i social

Campos del médulo: tituloSeccion (titulo de la seccion), columnas (1, 2, 3 o0 4), tarjetas (lista
de tarjetas).

Cada tarjeta tiene: icono (emoji), titulo, descripcion, enlace (opcional).

Cémo elegir el numero de columnas: 1 columna para tarjetas grandes con textos largos, 2
columnas para contenidos destacados, 4 columnas para mini tarjetas con informacion
breve.



MODULO: CTA Section (llamada a la accién con botones)

Para qué sirve: bloque final de una pagina para dirigir al usuario a otra seccién o pagina.

Descobreix més sobre Primaria

Explora les competéncies i I'avaluacic

Competéncies Basiques Avaluacié i Seguiment

Campos: titulo, descripcion, boton1Texto y boton1URL, boton2Texto y boton2URL.

Importante: las URLs internas deben empezar siempre por /. Ejemplo correcto:
/contacte/formulari.

MODULO: Acordedn (preguntas y respuestas)

Para qué sirve: FAQs, dudas frecuentes o cualquier contenido que se quiera mostrar
plegado.

o« Horaris i calendari

Quin és I'horari del centre? A

L'horari lectiu és de 9:00h a 12:30h i de 15:00h a 16:30h de dilluns a divendres. Durant el mes de juny es fa jornada intensiva de
9:00h a 13:00h.

Quin horari té la secretaria? A 4

On puc trobar el calendari escolar? v

Campos: titulo, y una lista de elementos donde cada uno tiene una pregunta y una
respuesta.



MODULO: Pestarias Contenido (tabs)
Para qué sirve: organizar contenido en pestafias navegables.

Campos: titulo, y una lista de pestanas donde cada una tiene un tituloPestana, un icono y su
contenido.

MODULO: Galeria

Para qué sirve: mostrar una cuadricula de imagenes.

Campos: titulo, imagenes, y a veces el nimero de columnas.

MODULO: Mapa Ubicacién — para mostrar un mapa con datos de ubicacion.
MODULO: Video Incrustado — para pegar una URL de video y mostrarlo en la pagina.
MODULO: Linea Tiempo — para mostrar pasos o etapas en formato cronolégico.
MODULO: Cuadricula Estadisticas — para mostrar nimeros o estadisticas destacadas.

Si necesitas usar alguno de estos Ultimos cuatro modulos y no tienes instrucciones
detalladas, consulta al equipo técnico antes de editarlos.



2.2 Componentes internos — qué son y cuando aparecen

Los componentes no se anaden como modulos independientes, sino que aparecen dentro
de otros modulos.

Card Item (tarjeta): aparece dentro de Tarjetas Grid. Tiene icono, titulo, descripcion y enlace.
Botén destacado: aparece dentro de Hero Avanzado o CTAs avanzados.
Elemento acordedn: aparece dentro del modulo Acordedn. Tiene pregunta y respuesta.

Pestafa: aparece dentro del médulo Pestafas. Tiene titulo de pestaia, icono y contenido.

2.3 Como escribir textos y usar formato
Si el campo es "Rich text (Markdown)", puedes usar: negrita escribiendo *texto*, cursiva

escribiendo **texto™*, y subrayado escribiendo __ texto__ (si esta activado en el frontend).
Ejemplo: Apliquem metodologies innovadores a l'aula.

titulo

contenido

U : i him | @ y Preview mode

A **Educacié Primaria tut Escola Lluis Millet apliguem **metodologies innovadores** basades en **fambients** i **espais d'aprenentatge** que situen
l'alumne al centre del catiu.

Si el editor tiene botones visuales (Rich text normal), usa directamente el botén B para
negrita, sin escribir asteriscos.



2.4 Imagenes — cdmo subirlas

Cuando un campo es de tipo imagen o media, pulsa "Add media" y sube una imagen nueva
0 selecciona una ya existente de la biblioteca.

imagen

Consejos: usa imagenes horizontales para los heroes, y mantén un estilo visual consistente
entre las imagenes de una misma galeria.

2.5 Qué hacer si un cambio no aparece en la web

Antes de pedir ayuda, repasa este checklist: jhas pulsado Publish (no sélo Save)? ¢ Estas
editando la pagina correcta? ;Estas viendo la URL correcta en el navegador? ;Has
recargado la pagina con Ctrl+F5?

Si Strapi muestra el cambio pero la web sigue igual, puede que la web necesite que el
equipo técnico reinicie el servidor o limpie la caché. En ese caso, enviales: la URL exacta
de la pagina, una captura del médulo en Strapi, qué campo cambiaste y qué valor escribiste
(por ejemplo colorFondo: #3f9841).

2.6 Cémo crear una pagina nueva desde cero

Ve a Content Manager, entra en Pages y pulsa "Create new entry". Rellena el titulo, el slug y
la ruta segun lo que te pida Strapi. En el campo Modulos, afiade los mddulos en este orden
recomendado: primero el Hero, luego una Seccion Texto de introduccion, después las
Tarjetas Grid con el contenido principal, una Caja Destacada si hace falta, y finalmente el
CTA. Guarda con Save, revisa como queda y cuando estés conforme pulsa Publish.

Page + €roats new entry



2.7 Plantilla de pagina recomendada

Esta estructura funciona bien para casi cualquier pagina: Hero Section, una o dos
Secciones Texto, Tarjetas Grid de 1 columna para textos largos, Tarjetas Grid de 2 columnas
para contenidos destacados, Tarjetas Grid de 4 columnas para principios o items breves, y
CTA Section al final.

2.8 Reglas de seguridad para no romper nada

No borres médulos si no estas segura de lo que hacen: muévelos al final primero y
comprueba el resultado. Publica solo cuando hayas revisado todo. No cambies nombres de
campos ni estructuras, eso es trabajo técnico. Si algo sale raro o el disefio aparece roto,
vuelve al valor anterior o despublica el cambio, y avisa al equipo técnico con una captura.
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