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& Introduccidn

Motivacion: Producto esperado:
Pasion por los videojuegos Videojuego genero Vampire Survivors
en 3D

Descubrir funcionamiento de Unity

VAMPIRE
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ﬁtobjetivos

Principal:

Desarrollar un juego 3D en Unity de
género Vampire Survivor

Especificos:

Programar una /A del enemigo
Sistema de progresion
Guardado de partida

Integracion de modelos 3D



* Tecnologias
Motor de desarrollo:  Obtencidn de Assets:
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@ Metodologia

Diagrama de Gantt:
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Gestion: Control de versiones:

Trello E GitHub O



Arquitectura
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Demostracion

Capturas: Prueba la demo:

Link a la demo



https://adri1228.github.io/project-berserk-WEB/

2 Conclusiones

Sin enemigo jefe

Sin proteccion antitrampas

Videojuego funcional 3D en Unity

Arquitectura Singletons

Control en tercera persona + ataque auto.

IA enemigos (patrulla+persecucion) Parcial

Enemigo jefe ,
Aprender Unityy C#

Sistema de progresion o
Implementar animaciones y

Guardado y opcion de continuar modelos de terceros

Oleadas progresivas




%Trabajo d Futuro

Modo oleadas infinitas con dificultad progresiva  Demo jugable como carta de presentacion
Modo multijugador competitivo Publicar en jtch.io o Steam
Efectos de sonido Redes sociales para recibir feedback

Modo historia completo y narrativo

Publicacién con modelo de pago unico

Modo multijugador con retencién y rejugabilidad

DLCs



Turno de Preguntas



