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| Contexto y Motivacion

El Problema: Las DAWSs actuales son complejas,

costosas y abrumadoras para el principiante,

La Motivacion: Democratizar la creacion musical

eliminando barreras técnicas.

La Solucién: Un DAW hibrido y accesible enfocado
en la sincronizacion en la nube y la reduccion de la

curva de aprendizaje.




| Objetivos del Proyecto

Empoderar a los creadores mediante una interfaz inteligente y accesible

i & .
|A Creativa Cloud Sync Arquitectura Sélida
Generacion de melodias y Persistencia en la nube Gestion de hilos

ritrnos mediante OpenAl. para proyectos. independientes.



| Tecnologias
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Java 21 LTS
Motor principal y

gestion de hilos.

JavaFX 21

Interfaz de usuario

moderna vy fluida.

OpenAl API

Cerebro musical

PaAra sugerencios.

St

Aiven MySQL

Base de datos

escalable en la nube.



| Metodologia de desarrollo

" _ ‘ Planificacion Estratégica
Uso de Diagrama de Gantt para la definicion de hitos

temporales y plazos de entfrega crificos.

"' . ‘ Control Iterativo
v
Seguimiento semanal para la revision de objetivos

cumplidos y ajuste de desviaciones técnicas.

Flujo Agil (Kanban)
Gestion visual de tareas mediante un tablero
dindmico. Priorizacion basada en la resolucion de

cuellos de botella.

Gestion de Software
Confrol de versiones centralizado y distribucion de
ejecutables blindados a traves de lanzamientos

oficiales.



Arquitectura del Sistema

0 ~ = VISTA =
—— Disefo por Capas y APIs = : : ; CONTROLARER
> . - . BibliotecaWindow.sm <4 Modifica nodes de la Ul (Reactiu)——|  pipjotecawindowController
= Desacoplamiento entre Frontend (JavaFX) y Backend. Integracion con servicios L b Srnel ke
0oginWindow. oginWindowController
-~ . Main Window.fxml MainWindowController
externos mediante APl Rest (OpenAl JSON). MusicCiip.fxmi : 4 PianoRollWind
P ProjectsWindow i 1. Esdeveniments (cis, sides, teces)—>1  p10.C 1 Ui o Controller
RecCon.fxmi RecConControlier
RegisterWindow.fxml 2. Actualitza dades / Sol-licita operacions____| Regis’tem;)i:dgzcznholler
SplashWindow.ixml SplashController
main.css WindowManager
~——  Flujo de Datos y Modulos YA RERY CRRY EREA bR\ A
’ oS ] Transmision asincrona de eventos desde los controladores de la Ul hacia los gestores 6. Posici Playhead en femps real
' ~ de persistencia y motores de audio. pEask| T T
=\ = MODEL = MOTOR D'AUDIO
\ZAPI OpenAj»Li - » o D
_,j\‘«'/\"/\_/ Dgrxéiﬁa:;ger
i EmailService
~—— Puntos Clave del Cédigo Y Openhisorace S
— ProjectData
’ <> ] Uso de clases controladoras dedicadas, objetos de configuracion dindmica EM,SQL " ot
) 25 SesionUsuario Java Sound API
(Properties) y un modelo de datos estructurado. 52z Usuario sseses
~—— Puntos Criticos
’ A 1 Escalabilidad de datos en Aiven MySQL y tolerancia a fallos mediante control estricto

de excepciones ante problemas de red.



API OpenAl, /g p BibliotecaData

VISTA (JavaFX) = CONTROLADOR
BibliotecaWindow.fxml < & SAOICR ones e I AN (i aci) BibliotecaWindowController
ChannelStrip.fxml ChannelStripController
LoginWindow.fxml LoginWindowConiroller
Main Window.fxml MainWindowController

MusicClip.fxmi g PianoRollWindow
ProjectsWindow. fxml 1. Endevenimanis (cice, sitefs, focles) > RaC Ol Do
RecCon.fxml RecConController
Reglstefwmefoml 2. Actualitza dades / Sol-licita operacions ReglstEfw-lﬂdWCOHtTO“QT

SplashWindow.fxml SplashController
main.css WindowManager
-3. Retorma estat /f\

6. Posici6 Playhead en temps real

5. Ordres (Play, Stop, BPM)

W |
= MODEL = MOTOR D'AUDIO

DatabaseManager
EmailService

/N

Midilmporter

OpenAlService ) :
- 9 ProjectData AudioEngine
ProjectManager >
ProyectoDBData

SesionUs_uario Java Sound API
Usuario




| Demostracion en vivo

Tras analizar la arquitectura, procedemos a
validar la funcionalidad del producto en un

enforno de ejecucion real.
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ACCESO DIRECTO

Hoz click para ver el repositorio o la demo
online.

\_ J

P



https://revrb.netlify.app/

| Evaluacion y Conclusiones

OBJETIVO RESULTADO ESTADO
Motor de Audio Funcional / Estable Logrado
Base
Persistencia Cloud Sincronizacion Logrado
Aiven
Interfaz de Usuario Disefio REVRB / FX Logrado
Optimizacion Gestion Parcial
Latencia Concurrente

¢Q Retos Técnicos

< Latencia en Java: Parcialmente superada mediante
arquitectura multihilo para separar Ul y Audio.

- Gestion de APIs: Implementacion de llamadas asincronas
para evitar bloqueos.

[ Aprendizajes

- Dominio de Java FX y sistemas de concurrencia avanzada.

< Gestion de Bases de Datos Cloud en entornos de
produccion.

< Importancia del Desacoplamiento en software complejo.



| El Futuro de REVRB

w Soporte VST completo: Integracion de

INStrumMentos externos.

[0 Version Mobile: Control remoto desde

tablet/smartphone.

Modo Colaborativo: Edicion de proyectos en

tiempo real

4 Rendimiento: Mejoras en la usabilidad, latencia,
A




2
¢, Preguntas?

Gracias por vuestra

atencion.




