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Aprender Jugando
BitHub: Una plataforma web interactiva basada en el 

concepto de Gamificación.

Misión: Transformar los conceptos teóricos en una 

experiencia.

Resultado: El usuario se motiva superando niveles y 

administrando sus recursos.

Introducción al Proyecto



Economía Virtual
Saldo virtual: Bytes. 

Minijuegos
- Logic Slots

- CodeLink

- Decibit

- Code-Jack

Panel de Admin
Administración y gestión de la 

página

Objetivos y Funcionalidades



Tecno logías

Frontend Backend & BD Cloud & Código

Vue.js

Vite & Pinia

Vue Router

Java Spring Boot

Spring Security BCrypt

MySQL

Vercel Cliente)

Railway API  Base de 
Datos)

GitHub



Vite
Recarga instantánea.

Pinia
Actúa como caché local.

Persistencia
Solo se realiza una petición al Backend al finalizar la 

partida.

Economía Virtual



Concepto Gamificado
Mecánicas de azar con validación

Mecánica de Apuesta
Los jugadores invierten Bytes

Lógica de Componente
Desarrollado mediante un algoritmo de aleatoriedad

Logic Slots



Concepto de Stack
Utiliza la metáfora de la pila de memoria para el conteo de cartas 

y el límite de desbordamiento.

Cálculo de Probabilidad
Desafío donde el jugador decide "apilar" o "detenerse"

Lógica de Desarrollo
Implementación de una baraja aleatoria y gestión de turnos

Code- Jack 21



Lenguaje Máquina
Fomenta la fluidez en el sistema de numeración binario.

Modo Contrarreloj
El jugador debe convertir bits a decimal bajo presión.

Lógica Computacional
Validación inmediata mediante constantes.

Deci Bit



Lógica de Bloques
Conectar fragmentos de código para construir algoritmos.

Recompensa por Bytes
Resolver el puzzle maximiza el retorno de Bytes.

Interacción en Vue
Implementación mediante validación de sintaxis sin 

peticiones al servidor.

Code Link



Gestión de Juegos
Capacidad para eliminar y añadir diferentes funciones 

afectando los resultados del juego.

Seguridad en Servidor
Restricción de endpoints mediante Spring Security.

Panel de Admin

Estadisticas
Capacidad para consultar estadisticas.



Arquitectura y Puntos Fuertes

Estado Global

- Reactividad en tiempo real

- Estado Global del Cliente

- Optimización de recursos

Control de Seguridad

- Protección de accesos

- Navigation Guards

- Control y Redirección



Demo en Vivo

tbithub-arcade.vercel.app

https://docs.google.com/file/d/14mVWbuewkZRi2WHvkpTMo6xe-zu_pzrG/preview


Multijugador Real
- Partidas online

- Economia online

- Chat de jugadores

Perfiles y Avatares

- Personalización

- Temas

- Amistades

Recuperación 
Cuentas

Ampliar el Backend añadiendo un 

servidor SMTP (servicio de emails)

Conclusiones y Futuro


