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Introduccion al Proyecto

Aprender Jugando

BitHub: Una plataforma web interactiva basada en el
concepto de Gamificacion.

Misidn: Transformar los conceptos tedricos en una
experiencia.

Resultado: El usuario se motiva superando niveles y

administrando sus recursos.

BITHUB

INICIO CLASIFICACION ADMINISTRACION
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Modulos de Juego
Logic Slots
Valida expresiones booleanas en tiempo real.
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Objetivos y Funcionalidades

]
Storma?

w

Economia Virtual

Saldo virtual: Bytes.

Minijuegos
Logic Slots
CodelLink
Decibit
Code-Jack

20

Panel de Admin

Administracion y gestion de la

pagina



Tecnologias

\4

Frontend

\AVENES
Vite & Pinia

Vue Router

— SQL.

Backend & BD

Java Spring Boot

Spring Security (BCrypt)

MySQL

Cloud & Cédigo

Vercel (Cliente)

Railway (API + Base de
Datos)

GitHub



Economia Virtual

Vite

Recarga instantanea.

Pinia

Actua como caché local.

Persistencia
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SISTEMA ONLINE

Ranking Global

POS

e1

e2

es3

es

Solo se realiza una peticion al Backend al finalizar la

partida.

JUGADOR

TOP PLAYER

admin

dtomasg95

Joselito74

prueba

pau

ismael gutierrez casanova

Toni Jimenez Marion

chusasekas

ADMINISTRACION

PARTIDAS JUGADAS

31e

BYTES ACUMULADOS

1892 B

1430 B

1100 B

1067 B

1000 B

1000 B

1000 B

1000 B



Logic Slots @B

BITHUB

4} Concepto Gamificado

Mecanicas de azar con validacion

=° Mecdnicade Apuesta

Los jugadores invierten Bytes

/> Logica de Componente

Desarrollado mediante un algoritmo de aleatoriedad

INICIO CLASIFICACION ADMINISTRACION

- Volver al Home

Logic Slots

Empareja los conceptos y valida la légica.



Code-Jack 21D
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Concepto de Stack

BITHUB N0  CLASIFICACION  ADMINISTRACION

Utiliza la metafora de la pila de memoria para el conteo de cartas .

y el limite de desbordamiento.

#i Cdlculo de Probabilidad

Desafio donde el jugador decide "apilar" o "detenerse"

(i Logica de Desarrollo

Implementacion de una baraja aleatoria y gestion de turnos



DeciBit @D

v Lenguaje Maquina
Fomenta la fluidez en el sistema de numeracién binario. . S
DeciBit
& Modo Contrarreloj 13
El jugador debe convertir bits a decimal bajo presion. = 5 =

Logica Computacional

Validacion inmediata mediante constantes.

%



Codelink @

» Légicade Bloques

BITHUB INICIO CLASIFICACION ADMINISTRACION

Conectar fragmentos de cddigo para construir algoritmos. Logic Link

fetch(url). |suelta aqui| ((res) => res.json());

v Recompensa por Bytes

Resolver el puzzle maximiza el retorno de Bytes.

<> Interaccion en Vue

Implementacion mediante validacion de sintaxis sin

peticiones al servidor.



Panelde Admin J¢

Gestion de Juegos

Capacidad para eliminar y anadir diferentes funciones

afectando los resultados del juego.

Estadisticas

Capacidad para consultar estadisticas.

Seguridad en Servidor

Restriccion de endpoints mediante Spring Security.

BITHUB

Logic Slots

INICIO  CLASIFICACION  ADMINISTRACION

Selecciona un Médulo

Code-Jack 21




Arquitecturay Puntos Fuertes
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=
Estado Global Control de Seguridad
- Reactividad en tiempo real - Proteccién de accesos
- Estado Global del Cliente - Navigation Guards

- Optimizacién de recursos - Control y Redireccion





https://docs.google.com/file/d/14mVWbuewkZRi2WHvkpTMo6xe-zu_pzrG/preview

Conclusionesy Futuro

e 2 &

Multijugador Real Perfiles y Avatares Recuperacion
Cuentas

- Partidas online

- Personalizacion

- Economia online Ampliar el Backend afiadiendo un

- Temas

- Chat de jugadores servidor SMTP (servicio de emails)

- Amistades



