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¿Qué es Chest 
Games?



¿Cómo surgió 
la idea?



Otros 
e-commerce de 
Videojuegos



Tecnologías 
Elegidas



Ionic + React



Spring Boot



En qué se 
diferencia 
nuestro 
Ecommerce?



Funcionalidades



Funcionalidades

● Acceso de usuarios 

● Perfil de usuario

● Búsqueda de productos 

● Flujo de carrito y compra 

● Soporte y sistema de tickets

● Panel de administración 



Acceso Usuarios



Perfil de usuario



Búsqueda de productos



Página Juego



Flujo de carrito y compra



Soporte y sistema de tickets



Panel de administración



Demo

https://docs.google.com/file/d/1EYn4GI_pBGGdyuiWEnwUtxH6S7h1vb16/preview


Futuras implementaciones

Mejorar la optimización, escalabilidad y mejora de la experiencia del usuario:

1. Sistema de recomendaciones personalizadas

2. Optimización del rendimiento de la plataforma

3. Mejora del sistema de soporte

4. Aplicación móvil nativa

5. Modo invitado o compra rápida

6. Sistema de cupones o códigos de descuento

7. Sistema de valoraciones de videojuegos

8. Mejora visual de la página



Gracias por vuestra atención


