Mateo Valdi y Jalel Jordan



INndex

;,Qué es?
¢,Por qué Rouge?
Tecnologias: Frontend y Backend
PAagina web
Tecnologias: Juego
Juego

Conclusiones



;,Qué es?

Pagina web Juego
JIHELRRAT\ J
Ih’. N = J | m -“ r"\r ikl 2 m L A
o /

HOLLOW KNIGHT
MW



¢,Por qué Rouge?

Plataformeo Roguelike

Sy 0EFD
4 ; 050 ” PRESS START
‘ i g =
iR R = T
7 00 @
™
\

i, A8

+2 1
G MEXT e
+2 at7s V¥

0 GOLD,
a

1g220 M\

LLET  Mandragora "7;‘
JARDIAN  Flging Armor
HCHANT

24
il Golem A8




Tecnologias: Frontend y Backend
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Pagina web

Pausar/Tienda

Pulsa E para pausar el juego o acceder a la tienda

Usuario: chuampii
Usuario: chuampii

' ROGUE

Es un videojuego de Rougelike y metroidvania, donde cada eleccion importa
Explora, combate y descubre una historia que se adapta a tu forma de jugar.

Atacar

Pulsa J para realizar un ataque o accion de combate.

[Unete a la Aventura!

Enemigos
Preparate para una experiencia de juego inolvidable. jDescubre Rouge y sumérgete en un mundo donde cada decision cuental
En Rouge, te enfrentaras a una variedad de enemigos, cada uno con sus propias habilidades y patrones de ataque. Desde los basicos

hasta los jefes finales, cada encuentro sera un desafio tnico que pondré a prueba tus habilidades y estrategias.
(Quienes somos?

dos estudiantes del grado superior de desarrollo d web en el insituto Puig Castellar decidimos crear Rouge como
nuestro proyecto final.
Esta idea surgio a nuestra inspiracion en los juegos estilo Rougelike, uno de nuestros referentes el aclamado The binding of Isaac.
Queremos crear un juego que combine la emocion de los juegos de accion con la profundidad de los juegos de rol, ofreciendo a los
jugadores una experiencia tnica y desafiante.

Golem

Una criatura de piedra de movimientos lentos pero golpes
devastadores. Resiste el dafio fisico, busca sus puntos débiles




Tecnologias: Juego
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Conclusiones

. ROGUE

Es un videojuego de Rougelike y metroidvania, donde cada eleccion importa
Explora, combate y descubre una historia que se adapta a tu forma de jugar.

Unete a la Aventura!

Preparate para una experiencia de juego inolvidable. jDescubre Rouge y sumérgete en un mundo donde cada decision cuental

Quienes somos?

Somos dos estudiantes del grado superior de desarrollo de aplicaciones web en el insituto Puig Castellar decidimos crear Rouge como
nuestro proyecto final
Esta idea surgio a nuestra inspiracion en los juegos estilo Rougelike, uno de nuestros referentes el aclamado The binding of Isaac.
Queremos crear un juego que combine la emocion de los juegos de accion con la profundidad de los juegos de rol, ofreciendo a los
jugadores una experiencia inica y desafiante.
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Pagina web

Enllac pagina web



https://rouge-frontend-three.vercel.app/

