Ruinas

Enemigos

Slime

Lobo salvaje
Goblin

Jabali salvaje
Avispa gigante
Esqueleto guerrero

Péjaros salvajes

Serpiente que no puede ser encantada
Péjaro Imdugud y sus crias
Lilitu, la doncella-demonio

w oo n

Velocidad

medio
répido
medio
lento

medio
rapido
lento

répido
medio
répido
répido

Tipo de ataque
fisico
fisico
fisico/a distancias
fisico

veneno/a distancia
fisico

fisico

fisico/a distancia
fisico

fisico
magicalfisica
fisico

mégicalfisica

Nombre Estilo de Combate (Técnico) Descripcion
: cuerpo a cuerpo. Patron: salto lento — pausa — salto répido. Daio: fisico cido. IA: sigue al jugador con retardo. Debilidad: filo / fuego. Criatura gelatinosa que se divide al recibir dario. Baja movilidad y alcance corto.
: cuerpo a cuerpo en grupo. Patron: rodeo + ataque coordinado. Daiio: fisico cortante. IA: coordina con otros lobos, flanquea. Enemigo répido en manada; su fuerza estd en la sincronizacion.

Astuto y oportunista; aprovecha distracciones.

: melee rapido / soporte. Patron: combo rapido + grito de ayuda. Daiior fisico. IA: usa trampas y busca ventaja numérica.
: carga lineal. Patron: ret embestida — aturdi Dafio: 1A: sigue al jugador en linea recta. Fuerte pero predecible; facil de esquivar lateralmente.
Avispa gigante : aéreo veloz. Patrén: vuelo circular — picadura rapida — retirada. Dafio: fisico / veneno. IA: ataca en rafagas y cambia de objetivo. Ataques répidos, puede paralizar al jugador.

Nombre Estilo de Combate (Técnico) Descripcion
Esqueleto guerrero : melee tactico. Patrén: blogueo — contraataque — retroceso. Dafio: fisico cortante. IA: defensiva, combate por turnos. Soldado animado, experto en combate con espada y escudo.
Mimico : emboscada. Patrén: ataque sorpresa — mordida — salto. Dafio: fisico. IA: espera inactiva hasta interaccion del jugador. ‘Trampa viviente que aparenta ser un cofre.
Arpia aéreo mégico. Patron: chillido sonico — rafaga de viento — vuelo evasivo. Dafio: magico / fisico. IA: hostiga desde el aire. Atacante aérea con control de zona y empuje.
Trol : melee regenerativo. Patron: golpe lento — regeneracion — embestida. Dario: contundente. IA: lenta pero resistente; evita fuego. Gigante que se cura constantemente.
Pajaros salvajes : aereo veloz. Paron: ataque veloz hacia el jugaor — retrocede —ataque veloz. Dafio: fisico. IA: ataca répido y con mucha frecuencia, pero es posible de esquiva si se hace en el momento preciso Péjaros rabiosos, que son los hijos del péjaro Imdugud.

Estilo de Combate (Téci Descripcion
L T SR P Tipo: boss terrestre. Patron: enrosque — ataque circular — veneno — salto. Dafio: fisico / veneno. IA: inmune a efectos de control. Guardiana del bosque, resistente a la magia de manipulacién.
Pajaro Imdugud y sus crias aéreo miiltiple. Patrn: rayos — embestida — invocacion de crias — sobrecarga. Daiio: eléctrico. IA: alterna entre ataque aéreo y apoyo de esbirros. Ave mitica que protege las ruinas.
Lilitu, la doncella-demonio : boss caster. Patron: encanto — fuego oscuro — drenaje — fase berserk. Dafio: magico / mental. IA: alterna entre manipulacion y dafio directo. Demonio del inframundo, mezcla de belleza y letalidad.




Protagonista

PS Ataque Energia magica
1 3 5 100
2 4 7 150
3 5 9 200
4 6 11 250
5 7 13 300
6 8 15 350
7 9 400
8 10 450
9 500

Mecanicas

Ruinas

Caminar
Correr
Saltar
Deslizarse
Dash
Doble Salto
Escalar
Planear

Teletransportarse



‘Cadena de Starbuncle que llvaran o5
objetos de un ritual a otr, estos seres.
mocimiento de 120 mimin ‘magicos se mulipican cuando os
Ginta de Starbuncle ftoms. 1 tem por cuadrado de cinta necesitas

Rital donde crias abejas para que te den
Apiario 45 babas de slime + 5 arvas do avispa 60 do cada material miel
60 e cada material Riual que te pemite guardar o que.
Cofre de Leomund 5 Tablas de madera + 5 pegamentos 30 Slots de almacenamiento generas

‘depnde del Ritual que permit redefini un tem con
eteril




