
Enemigos PS Velocidad Tipo de ataque Nombre Estilo de Combate (Técnico) Descripción

Bosques

Slime 6 lento físico Slime Tipo: cuerpo a cuerpo. Patrón: salto lento → pausa → salto rápido. Daño: físico ácido. IA: sigue al jugador con retardo. Debilidad: filo / fuego. Criatura gelatinosa que se divide al recibir daño. Baja movilidad y alcance corto.
Lobo salvaje 5 rápido físico Lobo salvaje Tipo: cuerpo a cuerpo en grupo. Patrón: rodeo + ataque coordinado. Daño: físico cortante. IA: coordina con otros lobos, flanquea. Enemigo rápido en manada; su fuerza está en la sincronización.
Goblin 15 medio físico/a distancias Goblin Tipo: melee rápido / soporte. Patrón: combo rápido + grito de ayuda. Daño: físico. IA: usa trampas y busca ventaja numérica. Astuto y oportunista; aprovecha distracciones.
Jabalí salvaje 9 rápido físico Jabalí salvaje Tipo: carga lineal. Patrón: retroceso → embestida → aturdimiento. Daño: contundente. IA: sigue al jugador en línea recta. Fuerte pero predecible; fácil de esquivar lateralmente.
Avispa gigante 6 medio veneno/a distancia Avispa gigante Tipo: aéreo veloz. Patrón: vuelo circular → picadura rápida → retirada. Daño: físico / veneno. IA: ataca en ráfagas y cambia de objetivo. Ataques rápidos, puede paralizar al jugador.

Ruinas

Esqueleto guerrero 3 lento físico
Mímico 18 medio físico Nombre Estilo de Combate (Técnico) Descripción
Arpía 9 rápido físico/a distancia Esqueleto guerrero Tipo: melee táctico. Patrón: bloqueo → contraataque → retroceso. Daño: físico cortante. IA: defensiva, combate por turnos. Soldado animado, experto en combate con espada y escudo.
Trol 20 lento físico Mímico Tipo: emboscada. Patrón: ataque sorpresa → mordida → salto. Daño: físico. IA: espera inactiva hasta interacción del jugador. Trampa viviente que aparenta ser un cofre.
Pájaros salvajes 16 rápido físico Arpía Tipo: aéreo mágico. Patrón: chillido sónico → ráfaga de viento → vuelo evasivo. Daño: mágico / físico. IA: hostiga desde el aire. Atacante aérea con control de zona y empuje.

Jefes

Serpiente que no puede ser encantada 80 medio mágica/física Trol Tipo: melee regenerativo. Patrón: golpe lento → regeneración → embestida. Daño: contundente. IA: lenta pero resistente; evita fuego. Gigante que se cura constantemente.
Pájaro Imdugud y sus crías 160 rápido físico Pájaros salvajes Tipo: aereo veloz. Parón: ataque veloz hacia el jugaor → retrocede →ataque veloz. Daño: físico. IA: ataca rápido y con mucha frecuencia, pero es posible de esquiva si se hace en el momento preciso Pájaros rabiosos, que son los hijos del pájaro Imdugud.
Lilitu, la doncella-demonio 320 rápido mágica/física

 Estilo de Combate (Técnico) Descripción
Serpiente que no puede ser encantada Tipo: boss terrestre. Patrón: enrosque → ataque circular → veneno → salto. Daño: físico / veneno. IA: inmune a efectos de control. Guardiana del bosque, resistente a la magia de manipulación.
Pájaro Imdugud y sus crías Tipo: aéreo múltiple. Patrón: rayos → embestida → invocación de crías → sobrecarga. Daño: eléctrico. IA: alterna entre ataque aéreo y apoyo de esbirros. Ave mítica que protege las ruinas.
Lilitu, la doncella-demonio Tipo: boss caster. Patrón: encanto → fuego oscuro → drenaje → fase berserk. Daño: mágico / mental. IA: alterna entre manipulación y daño directo. Demonio del inframundo, mezcla de belleza y letalidad.



Protagonista Mecánicas
NIvel PS Ataque Energia magica

1 3 5 100

Bosques

Caminar
2 4 7 150 Correr
3 5 9 200 Saltar
4 6 11 250 Deslizarse
5 7 13 300 Dash
6 8 15 350

Ruinas
Doble Salto

7 9 400 Escalar
8 10 450

Zona Final
Planear

9 500 Teletransportarse



Id Nombre Produccion Valocidad Crateo Consumo Energetico Nº Entradas Materiales de entrada Capacidad Descripcion

0 Generador de Energia energia

60 W/min
120 W/min
240 W/min 10 babas de slime + 1 pelaje de lobo 0 0 null 0

Ritual que absorve Æther del entorno para 
generar energia, depende de en que 
bioma este colocado genera mas energia 
o menos

1 Cinta de Starbuncle
mocimiento de 
items

60 m/min
120 m/min
240 m/min null 0 0 null 1 item por cuadrado de cinta

Cadena de Starbuncle que llevaran los 
objetos de un ritual a otro, estos seres 
magicos se multiplican cuando los 
necesitas

2 Babificador Babas de slime

30 u/min
60 u/min
90 u/min 45 babas de slime + 20 agijones de avispa 15 W/min 0 null 60 de cada material

Ritual que te permite multiplicar la baba 
del slime, dependiendo del tipo del bioma 
se genera mas

3 Apiario miel 12 u/min 45 babas de slime + 5 larvas de avispa 6 W/min 0 null 60 de cada material
Ritual donde crias abejas para que te den 
miel

4 Ritual fusionador
varios 
materiales

depnde del 
material 5 Pegamento + 10 pelaje de lobo 21 W/min 2 varios 60 de cada material

Ritual que te permite automatizar los 
crafteos de los materiales

5 Cofre de Leomund Guarda items 0 5 Tablas de madera + 5 pegamentos 0 1 todos
60 de cada material

30 Slots de almacenamiento
Ritual que te permite guardar lo que 
generas

6 Leñador Magico
Troncos de 
madera

30 u/min
60 u/min
90 u/min 10 Troncos de madera + 5 agijones de avispa 3 W/min 0 null 60 de cada material

Ritual que planta arboles con magia, los 
hace crecer y los tala

7 Reafinador variado
depnde del 
material 1 pegamento + 10 pelaje de lobo 15 W/min 1 variado 60 de cada material

Ritual que permite redefinir un item con 
magia


