SHADOW TRAVELER

(Proyecto de desarrollo)
SMX2A
Hecho por: Eric Aguilar Pulido



INDICE

1-Introduccion y Justificacion
2-Objetivos

3-Tecnologias y metodologia
4-Arquitectura

5-Demo

6-Evaluacion y Futuro



INTRODUCCION Y JUSTIFICACION

El proyecto consiste en la creacion de un videojuego 2D de
plataformas, donde el objetivo es derrotar a dos jefes finales usando
el motor grafico Godot Engine. He escogido este género ya que
puede resultar facil de desarrollar sin conocimientos avanzados.
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OBJETIVOS

Conseguir un buen producto con el que este satistecho al acabar.
Todas mis ideas deben estar desarrolladas correctamente:; esto se
comprobara con la version final del producto.



TECNOLOGIAS Y METODOLOGIA

Se ha seguido una metodologia basada principalmente en el
aprendizaje autodidacta. Se han utilizado recursos disponibles en
Internet, como la documentacion oficial, IA, foros y videos tutoriales
en YouTube, que han ayudado a comprender como funciona este
motor grafico.
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ARQUITECTURA

;Como esta construido el jugador?
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ARQUITECTURA

;Como esta construido el mapa?
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ARQUITECTURA

Pagina Web
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https://peache2.itch.io/shadow-traveler
https://peache2.github.io/shadow_traveler_web/
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EVALUACION Y FUTURO

He conseguido desarrollar el videojuego que queria, con las
mecanicas que planteé antes de empezar.

En un futuro podria desarrollar mas mapas y anadir enemigos y jefes
para darle mas duracion al videojuego.






	SMX2A
	ÍNDICE
	INTRODUCCIÓN Y JUSTIFICACIÓN
	OBJETIVOS
	TECNOLOGÍAS Y METODOLOGÍA
	ARQUITECTURA
	ARQUITECTURA
	¿Cómo está construido el mapa?

	ARQUITECTURA
	ARQUITECTURA
	DEMO
	EVALUACIÓN Y FUTURO

