FRUIT QUEST

Participantes:

Alvaro Fernandez, Steven Soriano

BLOQUE

INVESTIGACIO | PLANIFICACIO

Disseny

Desenvolupament PT-1

Desenvolupament PT-2

Memoria i documentacié

Preparaci6 defensa

TAREAS

Recerca sobre Godot i C# i fitxa de eines
Estudi de mecaniques de plataformes 2D
Definicié detallada dels nivells

Cerca de sprites i recursos d'audio
Aprendre conceptes basics de Godot

Disseny dels nivells en paper/digital
Selecci6 i adaptacio de sprites
Planificacio del sistema de puntuacions
Esquema de la interficie d'usuari
Definicié de la progressié de dificultat

Implementacié dels moviments del personatge
Sistema de col-lisions i plataformes

Mecanica de recollida de fruites

Sistema de puntuacié basic

Proves inicials

Creaci6 de tots els nivells
Implementacié d'audio i efectes de so
Ajustament de la dificultat progressiva
Poliment de grafics i animacions
Proves i correccio d'errors

Redaccié de la memoria del projecte
Captures de pantalla i documentacié visual
Analisi de resultats i reflexié

Pot anar en paral-lel amb el Bloc 4

Preparacio de la presentacié

Assajos de la defensa oral

Material de suport (videos, demo jugable)
Ultims ajustos

HORAS

PREVISTAS  FINALES
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OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO
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