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¿QUE ES FRUIT QUEST?

Recoger frutas
Evitar trampas
Superar niveles

Público: 
Jugadores casuales, a
partir de 8 años.

Fruit Quest es un juego accessible, divertido i gratuito Controles:

Saltar

Pausar/menu

Izquierda y derecha



TECNOLOGIAS UTILIZADAS



PERSONAJE Y MECÁNICAS

Salto normal

Sistema de movimiento avanzado

Salto coyoteDoble Salto

Movimiento



NIVELES Y TRAMPAS

BOLA DE PINCHOS

TRAMPAS:

SIERRA FILA DE PINCHOS



FRUTAS

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS

Activado automaticamente



INTERFAZ I HUD

BARRA DE VIDA Y CONTADOR DE FRUTAS

MENU PAUSA



INTERFAZ Y HUD

GAME OVER NIVEL COMPLETADO

VICTORIA



ORGANIZACIÓN

CARPETAS SCRIPTS CLAVE

PERSONAJE

Saltos

Salto coyote

Sistema de daño

FRUTAS

Recolección

JUEGO ENTERO

SIGUIENTE NIVEL
MOVIMIENTO SIERRA



PLANIFICACIÓN Y METODOLOGÍA

TIEMPO

SEP/OCT NOV/
DIC

ENE/FEB MAR ABR MAYO

FASES

HERRAMIENTAS

INVESTIGACIÓN DISSEÑO PROGRAMACIÓN NIVELES AUDIO PRUEBAS



DIFICULTADES Y SOLUCIONES

COLISIONES

SALTO COYOTE

SINCRONITZACIÓN
ANIMACIONES

Revisar cada bloque
individualmente

Temporizador interno
de un segundo.

Variable
“allow_animation”



CONCLUSIONES Y VISIÓN DE FUTURO.

JUEGO FUNCIONAL

APRENDIDO VISIÓN AL FUTURO

Mas niveles
Boss final
Guardado
Enemigos

https://st3venn.github.io/Web-FruitQuest/

https://github.com/st3venn/FruitQuest.git
https://st3venn.github.io/Web-FruitQuest/
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