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DOCUMENTO FUNCIONAL DEL PROYECTO

ALUMNO/GRUPO: Guillermo Tellez Cepeda

1. Introduccion y contexto

El problema o necesidad que se quiere resolver.

La Agenda Cultural de Catalunya publica informacién publica valiosa sobre actividades
culturales, pero los datos se ofrecen principalmente en formatos técnicos (JSON/datos
abiertos) o a través de portales con navegacion compleja y poco adaptada a moviles. Esta
barrera técnica dificulta que el ciudadano medio pueda descubrir, filtrar y planificar su
asistencia a eventos de forma agil. La falta de una interfaz unificada, intuitiva y centrada en la
experiencia de usuario limita el acceso real a la oferta cultural publica y dispersa la
informacion en multiples fuentes.

Quién sera el usuario o cliente final.

El proyecto esta dirigido a cualquier ciudadano o visitante interesado en la cultura en
Catalufia, sin necesidad de conocimientos técnicos previos. La plataforma también
incluye un perfil de administrador (gestor de contenidos) encargado de mantener la
base de datos actualizada mediante la carga segura de archivos oficiales.

Qué solucién se propone y con qué propdsito.

Se propone el desarrollo de Moute, una aplicacién web responsiva que transforma
los datos abiertos de la Generalitat en una experiencia de navegacion clara y
accesible. La plataforma permite consultar eventos mediante un listado dinamico con
scroll infinito 0 un calendario mensual interactivo, aplicar filtros combinados (fecha,
precio y categoria), gestionar favoritos de forma local y visualizar informacion
detallada de cada actividad. Incluye un panel de administracion con estadisticas y un
sistema seguro de actualizacién manual de la base de datos.

Su proposito es democratizar el acceso a la cultura, centralizando informacién
dispersa en una herramienta practica, ligera y de bajo mantenimiento, demostrando
coémo los datos publicos y las tecnologias de codigo abierto pueden convertirse en
servicios digitales utiles para la ciudadania.




2. Andlisis de requisitos

2.1. Requisitos funcionales (RF)

Qué debe hacer el sistema.

Cédigo

Descripcion del requisito funcional

RF1

El sistema permitird visualizar eventos culturales en formato
de listado con tarjetas o calendario mensual interactivo.

RF2

El sistema permitira buscar eventos mediante filtros
combinados: texto (titulo/descripcion/ubicacion), rango de
fechas, precio (gratuito/de pago) y categoria cultural.

RF3

El sistema permitird a los usuarios marcar eventos como
favoritos y gestionarlos desde una seccién dedicada, con
persistencia local en el navegador.

RF4

El sistema mostrara informacion detallada de cada evento:
descripcion completa, fechas, horarios, ubicacion, precio,
enlaces externos e imagenes.

RF5

El sistema permitira al administrador iniciar sesion con
credenciales seguras y acceder a un panel de control
restringido.

RF6

El sistema permitira al administrador actualizar la base de
datos mediante la carga de archivos JSON procedentes de la
Agenda Cultural de Catalunya.

RF7

El sistema mostrara al administrador estadisticas en tiempo
real: total de eventos, distribucién por
afio/comarca/categoria/precio y ultimos eventos anadidos.

RF8

El sistema permitird al administrador cambiar su contrasefa
de forma segura.

RF9

El sistema diferenciara entre usuarios administradores (con
acceso completo) y usuarios normales (solo visualizaciéon
con nombre de sesion).

RF10

El sistema cargara eventos de forma progresiva (scroll
infinito) para optimizar el rendimiento.




2.2. Requisitos no funcionales (RNF)

Cémo debe comportarse el sistema.
Incluye aspectos como rendimiento, seguridad, compatibilidad o facilidad de uso.

Cédigo Descripcién del requisito no funcional

RNF1 La interfaz sera responsive y accesible desde dispositivos
moviles, tablets y escritorio, adaptandose automaticamente
al tamano de pantalla.

RNF2 Las paginas deberan cargarse en menos de 3 segundos en
condiciones normales de conexion.

RNF3 El sistema soportara al menos 100 usuarios concurrentes sin
degradacién del rendimiento.

RNF4 Las contrasefas de administrador se almacenaran con hash
seguro (Werkzeug/SHA-256).

RNF5 La aplicacién sera compatible con navegadores modernos:
Chrome, Firefox, Safari y Edge (ultimas 2 versiones).

RNF6 La base de datos mantendra la integridad de los datos y
prevendra duplicados durante la importacion.

RNF7 El codigo seqguira buenas practicas de desarrollo: estructura
modular, comentarios basicos y separacién clara entre
frontend y backend.

RNF8 La aplicacién estara disponible 24/7 con un tiempo de

actividad superior al 95%.

2.3. Restricciones

Condiciones o limitaciones del proyecto.

Lenguajes o tecnologias obligatorias:

Backend: Python 3 con Flask

Frontend: HTML5, CSS3, JavaScript (Vanilla)
Base de datos: SQLite3

Servidor web: Apache 2.4 con mod_wsgi
Framework CSS: Bootstrap 5

Control de versiones: Git/GitHub




Recursos disponibles (tiempo, equipo, materiales):

Tiempo: Limitado al periodo académico del proyecto

Equipo: Desarrollo individual

Infraestructura: Maquina virtual Ubuntu 24.04 con acceso mediante bastién
Presupuesto: Cero (todas las tecnologias son open source)

Datos: Fuente unica - Agenda Cultural de Catalunya (datos abiertos en formato
JSON)

Dependencias o limitaciones técnicas:

La actualizacion de eventos depende de la disponibilidad y estructura del JSON
oficial de la Generalitat

No se requiere conexion a internet para el funcionamiento basico una vez
desplegado

El almacenamiento esta limitado por el espacio disponible en la maquina virtual

Las imagenes se cargan desde servidores externos (agenda.cultura.gencat.cat)

No se implementara sistema de registro de usuarios (solo login visual para usuarios
normales)

3. Analisis de usuarios y roles

Objetivo: identificar quién usara el sistema y qué podra hacer.

Describe los distintos tipos de usuario, sus necesidades y sus permisos.

Rol Descripcion Permisos principales
Administrador Usuario autorizado - Cargar archivos JSON para
responsable de mantener actualizar la base de datos
actualizada la base de datos | - Visualizar estadisticas y
de eventos y supervisar el métricas del sistema
funcionamiento del sistema. - Cambiar contrasefia de
Requiere autenticacion con acceso
credenciales seguras. - Acceder al panel de
administracion completo
- Gestionar el contenido de
eventos (insercién masiva)




Usuario registrado

Persona que inicia sesion
con un nombre de usuario
(sin autenticacion estricta)
para personalizar su
experiencia. Su identidad se
almacena en sesidn y sus

preferencias en el navegador.

- Consultar y filtrar eventos
- Marcar eventos como
favoritos

- Gestionar sus favoritos
desde seccion dedicada

- Visualizar detalles
completos de eventos

- Navegacion personalizada
con nombre de sesion

Visitante

Usuario anénimo que accede
a la aplicacion sin iniciar
sesién. Tiene acceso
completo a la informacion
publica pero sin persistencia
de preferencias.

- Consultar listado de eventos
- Aplicar filtros de busqueda

- Visualizar calendario
interactivo

- Acceder a detalles de
eventos

- Sin acceso a favoritos
persistentes

Notas adicionales:

e El sistema implementa un modelo hibrido de autenticacion: los
administradores requieren validacion contra base de datos, mientras que los
usuarios normales solo necesitan proporcionar un nombre visual.

e Los favoritos se gestionan mediante localStorage del navegador, por lo que
estan vinculados al dispositivo, no a la cuenta de usuario.

e No existe un sistema de registro formal de usuarios para simplificar la
arquitectura y respetar la privacidad.




4. Casos de uso / Escenarios de uso

Objetivo: mostrar cémo interactuan los usuarios con el sistema.

Selecciona de tres a cinco casos principales y describelos brevemente.

Cédigo | Nombre del Actor Descripcion Resultado esperado
caso de uso principal
Cu1 Consultar Visitante / El usuario accede a la pagina | El sistema muestra los
eventos Usuario principal y visualiza los eventos disponibles de
culturales eventos en formato de listado | forma clara y organizada,
con tarjetas o calendario con imagenes, fechas y
mensual. Puede navegar ubicacion.
entre diferentes vistas y
hacer scroll para cargar mas
eventos.
Cu2 Buscary Visitante / El usuario introduce términos | El sistema muestra
filtrar eventos | Usuario de busqueda y/o aplica filtros | unicamente los eventos
combinados: rango de que coinciden con los
fechas, precio (gratuito/de criterios de busqueda y
pago) y categoria cultural filtros aplicados.
(teatre, musica, exposicions,
etc.).
Cu3 Gestionar Usuario El usuario marca eventos Los eventos
favoritos registrado como favoritos desde el seleccionados se guardan

listado o detalle, y puede
consultarlos posteriormente

en la seccion "Mis Favoritos".

en el navegador y el
usuario puede acceder a
ellos rapidamente en
cualquier momento.




Ccu4

Iniciar sesion | Administrador
como

administrador

El administrador introduce
sus credenciales (usuario y
contrasena) en el formulario
de login. El sistema valida las
credenciales contra la base
de datos.

Si las credenciales son
correctas, se concede
acceso al panel de
administracion con todas
las funcionalidades de
gestion.

CUS

Actualizar Administrador
base de
datos de

eventos

El administrador accede a la
seccion de actualizacion,
selecciona un archivo JSON
procedente de la Agenda
Cultural de Catalunya y lo
sube al sistema.

El sistema procesa el
archivo, inserta los
nuevos eventos evitando
duplicados, y muestra un
resumen de eventos
anadidos correctamente.

5. Modelo de datos o estructura de la informacion

Objetivo: representar la informacidn que gestionara el sistema.*

Entidades principales

El sistema se sustenta en dos entidades (tablas) independientes dentro de la base de datos SQLite:

- events: Almacena la informacién cultural procesada a partir de los archivos JSON oficiales.
Contiene metadatos, fechas, ubicacidn, categorias, precios y recursos multimedia.

- admins: Gestiona las credenciales de acceso al panel de administracién. Centraliza la
seguridad y el control de sesiones privilegiadas.

Relaciones entre entidades

No existen claves foraneas ni relaciones directas entre ambas tablas, ya que cumplen funciones
completamente independientes (contenido publico vs. gestion interna del sistema).

- Interaccién a nivel de aplicaciéon: El administrador opera sobre la entidad events (insercion
masiva y generacion de estadisticas), pero la base de datos no registra propietarios ni

vinculos relacionales.

- Nota sobre favoritos: La relacién conceptual usuario «» evento favorito no se almacena en el
servidor. Se gestiona mediante localStorage en el navegador, manteniendo un array de IDs
(events.id) vinculado al dispositivo. Esto elimina la necesidad de una tercera tabla y simplifica

la arquitectura.




Tabla resumen de campos principales

Entidad Campo Tipo Clave Descripcion

events id TEXT PK Identificador unico del evento
(proporcionado por la fuente
oficial)

events denominacio TEXT Titulo o nombre oficial del
evento

events data inici/data fi | TEXT Fechas de inicio y fin (formato
ISO 8601)

events tags categories TEXT Clasificacion tematica (Teatre,
Musica, Exposicions, etc.)

events comarca_i municipi | TEXT Ubicacion geografica y
administrativa

events imatges TEXT URL de la imagen principal
(convertida a absoluta si era
relativa)

events entrades TEXT Informacion sobre precios,
gratuidad o enlaces de compra

events descripcio html TEXT Contenido detallado en
formato HTML seguro

admins id INTEGER PK, Al Identificador interno

incremental del administrador




admins username TEXT UNIQUE | Nombre de usuario para
autenticacion
admins password_hash TEXT Contrasefa cifrada mediante
Werkzeug (PBKDF2/SHA-256)
admins created_at TIMESTAMP Fecha de creacion del perfil
administrativo
[ 1
| events | admins |
| | |
| id (PK) | id (PK, AI) |
| denominacio | username |

data_inici |
comarca ... |

imatges |

password_hash |

email

created at

Nota técnica: Ambas tablas son autdénomas. La integracién y el flujo de datos se resuelven en la capa

de aplicacion (Flask), no mediante restricciones relacionales en SQLlite.




6. Disenio de la interfaz

Objetivo: visualizar la estructura y navegacion del sistema antes de desarrollarlo.*

Pantalla 1: Listado de Eventos (Home)

Funcionalidad principal:

Pagina de inicio que muestra todos los eventos culturales disponibles en formato de tarjetas
con scroll infinito. Incluye panel de filtros combinados (busqueda textual, rango de fechas,
precio y categoria) y botones para marcar favoritos. Cada tarjeta muestra imagen, titulo,
fecha, ubicacién y badge de gratuidad.

Casos de uso relacionados:

e CU1: Consultar eventos culturales
e CU2: Buscar y filtrar eventos
e (CUS3: Gestionar favoritos

Elementos visuales clave:

Barra de navegacion superior con menu responsive
Panel de filtros colapsable en la parte superior

Grid de 3 columnas (responsive: 1 columna en movil)
Spinner de carga en la parte inferior

Botones de corazén para favoritos en cada tarjeta

Pantalla 2: Calendario Mensual

Funcionalidad principal:

Vista calendario que muestra los eventos distribuidos por dias del mes. Permite navegacion
entre meses, visualizacién rapida de eventos por fecha y apertura de modal con lista
detallada al hacer clic en un dia. Incluye busqueda contextual dentro del modal.

Casos de uso relacionados:

e CU1: Consultar eventos culturales
e CU2: Buscar y filtrar eventos

Elementos visuales clave:

Cabecera con botones de navegacion (mes anterior/siguiente)
Grid de 7 columnas (dias de la semana)

Badges numéricos en dias con eventos

Modal emergente con lista de eventos del dia seleccionado
Resaltado del dia actual




Pantalla 3: Detalle de Evento
Funcionalidad principal:

Muestra informacién completa de un evento especifico: imagen destacada, descripcion
HTML enriquecida, fechas y horarios, ubicacion con mapa embebido (texto),
precio/entradas, enlaces externos y boton para afnadir a favoritos.

Casos de uso relacionados:

e CU1: Consultar eventos culturales
e CU3: Gestionar favoritos

Elementos visuales clave:

Layout de dos columnas (contenido principal + sidebar)

Imagen principal en la parte superior

Secciones diferenciadas con iconos (fecha, ubicacion, descripcién)
Badges informativos (categoria, ambito, modalidad)

Botdn de accion principal (visitar web oficial)

Botdn de favorito flotante

Pantalla 4: Mis Favoritos

Funcionalidad principal:

Listado personalizado de eventos marcados como favoritos por el usuario. Los datos se
recuperan del localStorage del navegador y se muestran en el mismo formato de tarjetas
que el listado principal. Incluye mensaje alternativo si no hay favoritos guardados.

Casos de uso relacionados:

e CU3: Gestionar favoritos
Elementos visuales clave:

Grid de tarjetas similar al home
Icono de corazén relleno en cada tarjeta
Mensaje informativo si la lista esta vacia
Boton para eliminar de favoritos

Pantalla 5: Login / Iniciar Sesién

Funcionalidad principal:

Formulario de autenticacion que permite el acceso como administrador (con validacion de
credenciales) o como usuario normal (solo nombre visual). Detecta automaticamente el tipo
de usuario y redirige al panel correspondiente.



Casos de uso relacionados:
e CU4: Iniciar sesion como administrador

Elementos visuales clave:

Formulario centrado con disefio de tarjeta
Campos: nombre de usuario y contrasena
Iconos en inputs (usuario y candado)

Botdén de acceso principal

Mensajes de error/éxito con alertas dismissibles
Disefo responsive y limpio

Pantalla 6: Panel de Administracion

Funcionalidad principal:

Dashboard que muestra estadisticas en tiempo real de |la base de datos: total de eventos,
eventos préximos/pasados, distribucion por afio/comarca/categoria/precio, y ultimos eventos
anadidos. Incluye accesos directos a funcionalidades de gestion.

Casos de uso relacionados:

e CU4: Iniciar sesion como administrador
e CUS5: Actualizar base de datos de eventos

Elementos visuales clave:

Tarjetas de estadisticas principales (3 columnas)

Tablas con scroll para distribuciones (afio, comarca, categoria, precio)
Tabla de ultimos eventos afiadidos

Botones de accién rapida (actualizar BD, cambiar contrasefa, volver)
Menu dropdown en navbar con opciones de admin

Pantalla 7: Actualizar Base de Datos

Funcionalidad principal:

Interfaz para que el administrador cargue archivos JSON procedentes de la Agenda Cultural
de Catalunya. Valida el archivo, lo procesa e inserta los nuevos eventos evitando
duplicados.

Casos de uso relacionados:
e CUS5: Actualizar base de datos de eventos
Elementos visuales clave:

e Formulario con input de tipo file
e Indicador de formatos aceptados (.json, .jsonld)



e Mensaje informativo sobre el proceso
e Botones de cancelar y subir archivo
e Alertas de éxito/error tras el procesamiento

Pantalla 8: Cambiar Contraseia

Funcionali rincipal:

Permite al administrador modificar su contrasefia de acceso de forma segura. Valida la
contrasefa actual, verifica que la nueva cumpla los requisitos minimos y confirma la

coincidencia.

Casos de uso relacionados:

e CU4: Iniciar sesion como administrador
Elementos visuales clave:

Tres campos: contrasefa actual, nueva contrasena, confirmar nueva
Indicador de longitud minima (6 caracteres)

Validacién en tiempo real

Boton de guardar cambios

Mensajes de error especificos

Navegacion global

Elementos comunes en todas las pantallas:

e Navbar superior: Logo, enlaces a Eventos/Calendario/Favoritos, menu de
usuario/admin

e Footer: Informacién de copyright y enlaces basicos

e Sistema de alertas: Mensajes flash para feedback de acciones

e Disefo responsive: Adaptacion automatica a movil/tablet/desktop



7. Planificacion técnica

Objetivo: planificar el desarrollo del proyecto.*

Lenguajes y frameworks:

Backend: Python 3.12 con Flask 3.x (framework web ligero), Jinja2 (motor de
plantillas) y Werkzeug (seguridad y utilidades WSGI).

Frontend: HTML5, CSS3, JavaScript (Vanilla ES6+) y Bootstrap 5.3 (framework
responsivo para maquetacion y componentes Ul).

Infraestructura: Apache 2.4 con mod wsgi para integracion del servidor web con la
aplicacion Python.

Base de datos:

SQLite3: Sistema de gestion relacional embebido (archivo Unico moute . db). No
requiere servidor independiente, lo que reduce la complejidad de despliegue vy el
consumo de recursos. Se estructura en dos tablas independientes (events para
contenido cultural y admins para gestion de acceso), con consultas SQL estandar y
manejo transaccional para garantizar integridad durante la importacion masiva de
JSON.

Herramientas de disefio o edicion:
Entorno de desarrollo: Visual Studio Code con extensiones para Python, Git, SQLite
y linting.

Control de versiones: Git + GitHub (repositorio publico, estrategia de commits
atomicos y ramas por funcionalidad).

Diagndstico y pruebas: SQLite Browser (inspeccion de esquema y datos), logs de
Apache (/var/log/apache2/moute error.log), DevTools del navegador
(Network, Console, Responsive Design Mode).

Despliegue: Maquina virtual Ubuntu 24.04 (IsardVDI) con acceso via bastion,
terminal SSH, systemct1 para gestion de servicios y nano/vim para edicion
remota de configuracion.

Reparto de tareas (si es en grupo):

Al ser un desarrollo individual, el trabajo se ha organizado por moédulos funcionales
en lugar de por roles, priorizando dependencias técnicas y entregables
incrementales:

. Arquitectura y datos: Disefo del stack LASP, definicion del esquema SQLite, estudio

del formato JSON oficial y l6gica de transformacion.

Backend y seguridad: Implementacion de rutas Flask, sistema de sesiones,
autenticacion de administrador, hashing de contrasefias y validacién de entradas.

APl interna y I6gica de servidor: Desarrollo de endpoints REST (/api/events,
/api/search, /api/events-by-month, /api/filters), paginaciény
construccion dinamica de consultas SQL.



4. Frontend e interactividad: Maquetacion con Bootstrap, integracién de Jinja2,
desarrollo de logica JS para filtros combinados, calendario mensual, scroll infinito y
gestion de favoritos via 1ocalStorage.

5. Despliegue y produccion: Configuraciéon de Virtual Host en Apache, integracion
mod wsgi, ajuste de permisos (www-data), dominio bastion y optimizacion de

carga estatica.

6. Validacién y documentacién: Pruebas cross-device, depuracion de errores,
redaccion de memoria técnica y documento funcional.

e Cronograma (puede incluir un diagrama de Gantt):

Desarrollo organizado en 6 fases secuenciales con solapamiento controlado entre backend
y frontend. Representacion aproximada (formato Gantt textual):

Fase

Actividad Sem 1 Sem 2 Sem 3 Sem 4 Sem 5 Sem 6
principal

F1

Investigacion, B [
analisis de
requisitos y disefio
de arquitectura

F2

Desarrollo B e B

backend (Flask,
rutas, DB SQLite,
autenticacion)

F3

API REST interna B I

y procesamiento
de datos JSON

F4

Desarrollo B ] B

frontend
(Bootstrap, Jinja2,
JS interactivo)

F5

Integracion, B e

despliegue en VM
y configuracion
Apache/WSGI

F6

Pruebas finales, e
depuracion y
documentacion




8. Anadlisis de riesgos

Objetivo: identificar posibles problemas y cémo se afrontaran.*

8.1. Identificacion de riesgos

Ejemplos:

Los principales riesgos detectados para el proyecto Moute incluyen:

Cambios en la estructura de datos fuente: La Generalitat de Catalunya podria modificar el
formato JSON de la Agenda Cultural, rompiendo el proceso de importacion.

Problemas técnicos en el despliegue: Configuracion compleja de Apache/mod_wsgi en
Ubuntu 24, incompatibilidades de versiones o caidas del servidor.

Pérdida o corrupcién de datos: Fallos durante la importacién masiva, eliminacién accidental
de la base de datos o problemas de integridad.

Dependencia de recursos externos: Las imagenes se cargan desde servidores de la
Generalitat (agenda.cultura.gencat.cat); si cambian las URLs o eliminan imagenes, la interfaz
mostrara errores.

Rendimiento con grandes volumenes de datos: La base de datos podria crecer
significativamente, afectando tiempos de respuesta en consultas vy filtros.

Vulnerabilidades de seguridad: Acceso no autorizado al panel de administracidn, inyecciones
SQL o exposicién de credenciales.

Falta de adopcion por parte de usuarios: Dificultad de uso, interfaz poco intuitiva o
competencia con la web oficial.

Limitaciones de tiempo y recursos: Desarrollo individual con plazo académico limitado, curva
de aprendizaje de tecnologias nuevas.



8.2. Valoracidn y respuesta

Clasifica cada riesgo segun su probabilidad e impacto, e indica cémo se mitigara.Clasificacion de
cada riesgo segun su probabilidad e impacto, e indicacion de como se mitigara.

Riesgo Probabilidad | Impacto Plan de prevencién o
contingencia

Cambios en el Media Alta Implementar validacién robusta
formato JSON de del JSON con manejo de
la fuente oficial excepciones. Documentar la

estructura esperada y mantener
un archivo de ejemplo. Si cambia
el formato, adaptar el parser en
update db from file()
verificando campos obligatorios
antes de insertar.

Problemas Alta Alta Seguir documentacion oficial de
técnicos en mod_wsgi y Ubuntu. Realizar
configuracion pruebas en entorno controlado
Apache/WSGI antes de produccion. Mantener

logs de error activos y

configuraciones versionadas en
Git. Tener un plan de rollback a
configuracion anterior funcional.

Pérdida o Baja Critico Realizar copias de seguridad
corrupcién de la automaticas semanales de
base de datos moute .db mediante script cron.

Almacenar backups en ubicacién
externa. Implementar
transacciones SQL atomicas
durante importaciones (commit
solo si todo es correcto).

Imagenes Media Media Implementar manejo de errores en
externas no etiquetas <img> con atributo
disponibles onerror que cargue imagen

placeholder. Considerar futuro
sistema de caché local de
imagenes criticas.




Degradacion del
rendimiento con
muchos eventos

Media

Media

Implementar indices SQL en
columnas frecuentemente
consultadas (data inici,
tagsicategories,comarca)
Mantener paginacioén estricta (20
eventos/pagina). Optimizar
consultas con EXPLAIN QUERY
PLAN. Considerar caché de
resultados para peticiones
repetidas.

Acceso no
autorizado al panel
de administracion

Baja

Critico

Usar hashing seguro con
Werkzeug (PBKDF2/SHA-256).
Implementar sesiones
HTTPS-only en produccién.
Validar y sanitizar todas las
entradas de usuario. Proteger
rutas con decorador

@admin required. Cambiar
contrasena por defecto
inmediatamente tras despliegue.

Falta de usabilidad
o adopcion por
usuarios

Media

Media

Realizar pruebas de usabilidad
con dispositivos reales (movil,
tablet, desktop). Seguir
estandares de Bootstrap para
patrones de disefio conocidos.
Incluir feedback visual inmediato
(alertas, spinners, mensajes de
confirmacion). Mantener interfaz
limpia y navegacion intuitiva.

Limitaciones de
tiempo por curva
de aprendizaje

Alta

Media

Priorizar funcionalidades
esenciales (RF1-RF4) antes de
caracteristicas avanzadas. Utilizar
tecnologias con amplia
documentacion (Flask, Bootstrap).
Aprovechar ejemplos y
repositorios publicos como
referencia. Mantener un registro
de problemas y soluciones

(debugging log).




Caida del servidor | Baja Alta Configurar reinicio automatico de
o indisponibilidad Apache (systemctl enable
del servicio

apache?). Monitorear logs de
error regularmente. Tener acceso
SSH de emergencia via bastion.
Documentar procedimiento de
reinicio y verificacién de servicios.

Incompatibilidad Media Media Usar entorno virtual Python
entre versiones de (venv) para aislar dependencias.
dependencias Documentar versiones exactas en

requirements.txt. Verificar
compatibilidad entre Python 3.12,
Flask 3.x y mod_wsgi antes de
actualizar.

9. Validacion y criterios de éxito

Objetivo: definir cdmo sabremos que el proyecto funciona correctamente.*

Criterios de aceptacion (qué debe cumplirse para darlo por valido).

El proyecto se considerara validado y operativo cuando se cumplan los
siguientes requisitos minimos:

El sistema importa archivos JSON oficiales de la Agenda Cultural sin
duplicar registros existentes y gestiona campos opcionales o mal
formateados sin interrumpir el flujo.

La interfaz principal muestra eventos correctamente en dos modos:
listado dinamico con scroll infinito y calendario mensual interactivo.

Los filtros combinados (busqueda textual, rango de fechas, precio y
categoria) devuelven resultados precisos y se actualizan sin recargar
la pagina.

Los favoritos se marcan, desmarcan y persisten correctamente
mediante 1localStorage, sincronizandose con la seccién dedicada.

El panel de administracién es accesible unicamente con credenciales
validas, genera estadisticas en tiempo real y permite el cambio seguro
de contrasena.

La aplicacion es completamente responsiva y se adapta visual y
funcionalmente a méviles, tablets y escritorio.

El despliegue es accesible publicamente a través del dominio
proporcionado por el servicio de bastion, sin errores 500 o 404 en
rutas principales.



e Pruebas previstas (funcionales, de usuario, de rendimiento).

o

Pruebas funcionales: Verificacion sistematica de cada requisito funcional
(RF1-RF10). Se ejecutara un ciclo completo: carga de JSON de prueba —
validacion en SQLite — visualizacién en frontend — aplicacion de filtros —
login como admin — actualizacién de BD — cambio de contrasefia — logout.
Cada paso se documentara con capturas y registros de consola.

Pruebas de usabilidad: Navegacién guiada por perfiles (visitante, usuario,
administrador). Se evaluara la claridad de la interfaz, la retroalimentacion
visual (alertas, spinners, estados de carga), la intuitividad del calendario
modal y la adaptacion del menu en pantallas < 768px.

Pruebas de rendimiento: Medicién de tiempos de carga inicial y latencia de
las peticiones AJAX (/api/events, /api/search). Se verificara que el
scroll infinito no bloquee el hilo principal y que las consultas SQL con
multiples filtros respondan en menos de 2 segundos para conjuntos de hasta
1.000 registros.

e Indicadores de calidad o resultados esperados.

o

Tasa de éxito en importacién: = 95 % de registros validos procesados;
manejo graceful de excepciones JSON sin caida del servicio.

Rendimiento: Tiempo de carga inicial < 3 segundos; respuesta de la APl < 1
segundo bajo condiciones de red estandar (4G/Wi-Fi).

Compatibilidad: Funcionamiento correcto en las ultimas dos versiones de
Chrome, Firefox, Safari y Edge; adaptacion fluida desde 320px hasta
resoluciones 4K.

Seguridad y estabilidad: Cero vulnerabilidades de inyeccion SQL o
exposicion de credenciales; contrasefias administrativas almacenadas con
hash seguro (Werkzeug/PBKDF2); disponibilidad del servicio = 95 % durante
el periodo de evaluacion académica.

Experiencia de usuario: Navegacion asincrona (sin recargas completas),
feedback inmediato en acciones interactivas y coherencia visual con el
sistema de diseno definido (Bootstrap 5 + tema corporativo purpura).




10. Conclusion
Objetivo: cerrar el andlisis y preparar la siguiente fase.*

Resume las decisiones principales tomadas durante el andlisis:

Qué funciones tendra el sistema.

El sistema integrara dos niveles de interaccion claramente diferenciados: un acceso
publico para consultar eventos en listado o calendario, aplicar filtros combinados
(fecha, precio, categoria, texto), visualizar detalles completos y gestionar favoritos
con persistencia local; y un panel de administracion protegido que permitira iniciar
sesioén con credenciales seguras, cargar archivos JSON oficiales para actualizar la
base de datos evitando duplicados, visualizar estadisticas en tiempo real
(distribucion por afio, comarca, categoria y precio) y modificar la contrasena de
acceso.

Qué tecnologias se utilizaran.

Se ha optado por un stack ligero, estable y de bajo mantenimiento: Python 3.12 con
Flask 3.x para la légica de servidor y enrutamiento; SQLite3 como base de datos
relacional embebida; Apache 2.4 + mod_wsgi para el despliegue productivo; y
Bootstrap 5 + JavaScript vanilla para una interfaz responsiva y asincrona. El control
de versiones se gestionara con Git/GitHub, y la infraestructura se desplegara en una
maquina virtual Ubuntu 24.04 con acceso mediante bastion.

Qué valor aporta el proyecto.

Moute cierra la brecha entre los datos abiertos institucionales y la ciudadania. Al
transformar formatos técnicos (JSON) en una experiencia de navegacion intuitiva,
accesible desde cualquier dispositivo y centrada en la usabilidad, el proyecto
democratiza el acceso a la programacion cultural, reduce la friccion en la busqueda
de actividades y demuestra como las tecnologias de codigo abierto pueden servir al
interés publico sin depender de infraestructuras complejas o licencias comerciales.

Indica los préximos pasos:

Preparar el entorno de desarrollo.

Instalar Python 3.12, configurar el entorno virtual (venv), instalar dependencias base
(Flask, Werkzeug, sglite3d)y validar la conectividad SSH con la maquina virtual
de produccion.

Crear la estructura inicial del repositorio y la base de datos.

Inicializar Git, organizar los directorios del proyecto (app.py, templates/,
static/, uploads/), definir el esquema SQLite (events, admins)y ejecutar el
script de inicializacién con un dataset de prueba.

Empezar la implementacion de los casos de uso prioritarios.

Desarrollar primero el motor de importacion JSON y la APl REST interna
(/api/events, /api/search), seguido del frontend basico (listado, filtros y vista
de detalle), para finalmente integrar el calendario mensual, la gestion de favoritos y
el panel de administracion.

El analisis funcional proporciona una vision clara, realista y técnica del proyecto. A partir de
aqui, comienza la fase de desarrollo: convertir especificaciones en coédigo, pruebas en
estabilidad y datos publicos en una herramienta accesible al servicio de la cultura.
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