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RoadMap

Proyecto y objetivos Arquitectura y tecnologias Seguridad y autenticacion
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1.Que és SafeGoalStats?

 Estadisticas deportivas en tiempo real
 Interfaz dinamica e intuitiva
 Sistema de usuarios seguro

e Arquitectura frontend/backend

SAFE
GOAL
STATS

Estadisticas claras, rapidas y seguras de |a liga espanola.

Datos reales obtenidos desde APl para analisis

deportivo.
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2.Tecnologias utilizadas
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3.Arquitectura Local

FUNCIONAMIENTO DE SAFEGOALSTATS (ENTORNO LOCAL)

Mapa conceptual del flujo de datos y comunicacion entre componentes

i
1. USUARIO
El usuario
accede a la web
(HTTP)

http://localhost
Navegador -
(PC / Mévil)

oo | "
.‘ El navegador )

. muestra la
Usuarios ’ : .
infarmacién

2. FRONTEND (WEB)
HTML / CSS/ JS

3. Peticion a la API
(HTTP)
Ej: /api/clasificacion

index.html
partidos.html
clasificacion.html
estadisticas.html
seguridad.html

js/ (app.js, auth.js, ...)
css/ (style.css, ...)

La web hace peticiones
a la APl para obtener
datos dinamicos

},_

6. Respuesta
(JSON)
con los datos
solicitatos

4. BACKEND (API)

Node.js + Express

S

Rutas REST (/api/...)
Logica de negocio
Validaciones

Autenticacion JWT <
Control de acceso

Rate limiting

Conexién a BD (MySQL)

Procesa la peticién,
consulta o modifica datos
y devuelve resultados

p
5. BASE DE DATOS
MySQL
5. Consulta /
Modificacion
(sQL)
>
Tablas principales:
s usuarios
6. Datos * equipos
(resultado « partidos

de la consulta)

« estadisticas
+ logs_acceso

Almacena todos los datos
persistentes de la
aplicacion
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LEYENDA DEL FLUJO 7. Peticion a APls externas ! TECNOLOGIAS UTILIZADAS
(solo cuando se necesitan datos actualizados) |
1. El usuario accede a la web desde el navegador peme— et __..______.________.___.___.E. ______________ HTMLS + €S53 + JavaScript
2. Elfrontend (HTML/JS) se carga en el navegador ' (Frontend)
3. Laweb realiza peticiones HTTP a la API del backend - o
4. FEl backend procesa la peticion APIS EXTERNAS (Datos en tiempo real) @ Mode.js + Express.js
5. El backend consulta o modifica datos en MySQL El backend obtiene datos externos cuando es necesario (Backend)
6. La base de datos deuvelve los datos al backend Y\ MySQL
7. (Opcional) El backend consulta APls externas API Football LY OpenWeather API IP API MySOL (Base de Datos)
8. El backend envia la respuesta en formato JSON (competicién, equipos, '& (condiciones (obtencién de IP
9. Elfrontned recibe los datos y los muestra al usuaric partides, clasificacion...) climaticas) para logs) APls externas
(Football, Weather, IP)
L \ J

FLUJO RESUMIDO

HTTP / JSON
IS

HTTP Base de Datos

(MySaL)

Backend
(Node.js + Express)

Frontend

{Web)

Navegador

(HTML/JS)

- o E S anns] oot
=% SHALD E (si es necesaria)



4.Arquitectura Cloud

ARQUITECTURA DE SAFEGOALSTATS (ALOJADA EN INTERNET)

FRONTEND

(Alojado en Vercel)

A Vercel

USUARIO 1. El usuaric accede

Navegador web

Paginas web
HTML, CSS5, J5

Accede a la web desde
cualquier dispositivo

Funcidn principal;

Interfaz visual de la aplicacion
y peticiones al backend
mediante APl REST

FLUJO DE DATOS

. El usuario accede a la web desde su navegador.

. El frontend (Vercel) envia peticiones al backend (Railway).

. El backend solicita datos a la AP| externa de fitbel,

. La APl externa deuvelve los datos al backend.

. El backend responde al frentend con los datos en formato JSON.

. Si es necesario, el backend consulta o guarda informacian en MySQL.

. MySQL deuvelve la informacién solicitada al backend,

m =~ O ; & W K -

. El frontend muestra la informacisn al usuario de forma visual.

2. El frontend envia
peticiones HTTP
(API REST)

<

5. El backend
responde con datos
(JSON)

6. El backend consulta
o guarda informacion
en la base de datos

BACKEND API
(Alojado en Railway)

?‘__. RAILWAY
-

3. El backend solicita
datos a la AP| externa

API EXTERNA
(football-data.org)

<

>

Node.js + Express

Funciones principales:

- Procesa peticiones del frontend

- Aplica logica del sistema

- Validaciones

- Medidas de seguridad:
+ Helmet (cabeceras de seguridad)
= Rate limiting (control de trafico)
+ CORS (control de acceso)

- Consulta base de datos

- Consulta APls externas

7. La base de datos
devuelve la informacién
solicitada

BASE DE DATOS
(MySQL en Railway)

Almacena informacion
persistente del proyecto

4. La APl externa
devuelve los datos

Proporciona datos
de fitbol en tiempo real:

- Clasificacion
- Partidos
- Estadisticas

TECNOLOGIAS UTILIZADAS

HTML
Estructura del contenido

Css
Estilos y disefio visual

Js JavaScript
Interactividad y peticiones al backend

Node.js
Entorno de ejecucion del backend

Express
Framework para la APl REST

MySQL

Base de datos relacional

Railway

Alejamiente del backend y la base de dates

Vercel
Alejamiento del frontend

PO TR



5.Funcionalidades implementadas

Real Betis Balompié 1-1 Real Madrid CF

24 abr, 21.00

Deportivo Alavés 2-1 RCD Mallorca

Y

Clasificacion en tiempo real Partidos y resultados Estadisticas deportivas

25 abr, 14:00

Registro de usuarios Inicio de sesion Modo claro y oscuro



6.Seguridad implementada

AR
@ Q

HTTPS y comunicaciones Control de acceso mediante CORS Helmet y cabeceras de seguridad
cifradas

Rate limiting Variables de entorno seguras



7.Sistema de login y usuarios

Registro de usuario Inicio de sesidn y autenticacion

e Envio de datos mediante fetch  Verificacion de credenciales
 Validacion de formularios « Comparacion segura con bcrypt

e Contrasenas cifradas con bcrypt e Generacion de tokens JWT

« Almacenamiento en MySQL o Gestion de sesiones

e Control de usuarios duplicados o Persistencia mediante localStorage

& 192.168.239.167

37 | Carlos | carlos@gmaill.com | o ——




8.PROBLEMAS ENCONTRADOS Y SOLUCIONES

PROBLEMAS ENCONTRADOS SOLUCIONES APLICADAS

e Errores 404 y rutas rotas
e Problemas con localhost e IPs

e Unificacion de rutas
e Uso de IP local y Railway

 Redirecciones incorrectas o Correccion de llamadas fetch
e Token invalido Football API  Configuracién de variables de
e Errores HTTPS y contenido mixto entorno

e Problemas de despliegue en Vercel e Implementacién HTTPS

e Debugging y revision del sistema




9. Metodologia de trabajo

_I\EI'(SDOLOGiA DE TRABAJO

Organizamos el proyecto siguiendo una metodologia Scrum adaptada
para maximizar la productividad y la colaboracion del equipo.

GOOGLE SHEETS
Aplicamos los principios : Utilizamos Google Sheets
de Scrum de forma H H : -1 para gestionar tareas,
adaptada a las ; T = ' asignar responsabilidades
necesidades del I y hacer seguimiento del
CLO. |_i.fl_':'_1"-_i{_i'._'.J_

IDEAS GOOGLE SPRINT GITHUB TESTING
SHEETS Desarrollo de las Control de versianes Pruebas de las DespliegL

Organizacion de funcionalidades en con ramas, commits funcionalidades en produccion de

REUNIONES
DIARIAS

3 L ;
|

1 |

AR |

del proyecto. tareas, reparto de pequerfios blogques y pull requests. implementadas. proyecto

|
i

Trabajo colal
MEJORA CONTINUA r ll. )
mediante |
commits y pull requests
para mantener el codigo
organizado y seguro.
MEJOR ) SEGUIMIENTO CALIDAD DEL TRABAJO EN
ORGANIZACION CONSTANTE CODIGO ‘%‘ EQUIPO
Tareas claras y bien & I l l Visibilidad del progresc Control de versionas y ".r, Comunicacion fluida y
listribuidas. 0 réea revis e co colaboracidn efectiva

() SAFEGOALSTATS




10. Mejoras a futuro

e Sistema completo de usuarios online
e Mas estadisticas y competiciones

o Perfiles y favoritos

e Panel administrador

e Mejoras de seguridad

e Escalabilidad y optimizacion




11.Conclusiones

Aprendizaje completo de arquitectura web

Frontend + Backend + Base de datos + Cloud

Uso real de Railway y Vercel

Implementacion de seguridad web

Resolucion de problemas reales

Trabajo colaborativo con GitHub

Gran evolucion técnica durante el proyecto



® SAFEEUALSTﬂTS INICIO PARTIDOS CLASIFICACION ESTADISTICAS SEGURIDAD - -

LIGA ESPANOLA DE FUTBOL

SAFE

GOAL
STATS

Estadisticas claras, rapidas y seguras de la liga espanola.

Datos reales obtenidos desde API para analisis

deportivo.




iGracias por vuestra atencion!

SafeGoalStats

¢Alguna pregunta?
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