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RoadMap

Proyecto y objetivos Arquitectura y tecnologías Seguridad y autenticación

Problemas y soluciones Futuro y resultados Demo final



1.Que és SafeGoalStats?

Estadísticas deportivas en tiempo real

Interfaz dinámica e intuitiva

Sistema de usuarios seguro

Arquitectura frontend/backend



2.Tecnologías utilizadas

Frontend

Base de datos | Medidas de seguridad

Backend

Hosting y despliegue



3.Arquitectura Local



4.Arquitectura Cloud



5.Funcionalidades implementadas

Clasificación en tiempo real

Modo claro y oscuroRegistro de usuarios

Estadisticas deportivasPartidos y resultados

Inicio de sesión



6.Seguridad implementada

HTTPS y comunicaciones
cifradas

Variables de entorno segurasRate limiting

Helmet y cabeceras de seguridadControl de acceso mediante CORS



7.Sistema de login y usuarios

Registro de usuario Inicio de sesión y autenticación

Envío de datos mediante fetch
Validación de formularios
Contraseñas cifradas con bcrypt
Almacenamiento en MySQL
Control de usuarios duplicados

Verificación de credenciales
Comparación segura con bcrypt
Generación de tokens JWT
Gestión de sesiones
Persistencia mediante localStorage



8.PROBLEMAS ENCONTRADOS Y SOLUCIONES

PROBLEMAS ENCONTRADOS SOLUCIONES APLICADAS

Unificación de rutas
Uso de IP local y Railway
Corrección de llamadas fetch
Configuración de variables de
entorno
Implementación HTTPS
Debugging y revisión del sistema

Errores 404 y rutas rotas
Problemas con localhost e IPs
Redirecciones incorrectas
Token inválido Football API
Errores HTTPS y contenido mixto
Problemas de despliegue en Vercel



9.Metodología de trabajo



10.Mejoras a futuro

Sistema completo de usuarios online

Más estadísticas y competiciones

Perfiles y favoritos

Panel administrador

Mejoras de seguridad

Escalabilidad y optimización



11.Conclusiones

Aprendizaje completo de arquitectura web

 Frontend + Backend + Base de datos + Cloud

 Uso real de Railway y Vercel

 Implementación de seguridad web

 Resolución de problemas reales

 Trabajo colaborativo con GitHub

 Gran evolución técnica durante el proyecto



12.Demo



¡Gracias por vuestra atención!

SafeGoalStats

  ¿Alguna pregunta?
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