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Resum del projecte:

El nostre projecte de sintesi consisteix en el desenvolupament d'una plataforma
web comunitaria anomenada NarakaHub, adrecada als jugadors de Naraka:
Bladepoint. La plataforma integra tres moduls principals:

- Una wiki col-laborativa amb informacié actualitzada de personatges,
armes i habilitats.

- Un forum de discussié organitzat per categories tematiques.
- Una seccid6 d'articles per a guies avangades i analisis del joc.

Hem desenvolupat el projecte utilitzant tecnologies estandard: PHP natiu per al
backend amb una arquitectura MVC propia, MySQL per a la gestid de dades, i
HTMLS5, CSS3 pur per a un frontend responsive i lleuger. Tota I'aplicacio
segueix una arquitectura MVC implementada manualment sense dependéncies
externes pesades.

Aquest projecte ens ha permés aprofundir en el cicle complet de
desenvolupament web, des del disseny de la base de dades i la implementacio
d'un sistema d'autenticacié segur, fins a la creacio d'una interficie intuitiva i
adaptada a la tematica del joc. El resultat és una plataforma funcional que
mostra les nostres competéncies en desenvolupament full-stack i treball en

equip.

Paraules clau:

NarakaHub, PHP Natiu, MySQL, InfinityFree, Apache JMeter
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1 Introduccio

1.1 Context

Naraka: Bladepoint €s un popular joc multijugador en linia amb una comunitat
de jugadors molt activa. Tanmateix, actualment no existeix cap plataforma
comunitaria centralitzada en catala que integri una wiki del joc, discussions
entre jugadors i guies avangades. Aquest projecte pretén omplir aquest buit
desenvolupant un lloc web comunitari anomenat "NarakaHub" que ofereixi als
jugadors un espai integral per compartir informacié i interactuar.

1.2 Justificacié
Des de la perspectiva de l'usuari: Els jugadors necessiten una plataforma
integral on puguin consultar informacié sobre personatges i armes, discutir
tactiques i compartir guies. NarakaHub integrara tres funcionalitats principals:

- Una wiki col-laborativa facil d’editar.

- Un forum estructurat per categories tematiques.

- Una seccié d’articles amb format enriquit per a guies avangades.
Des de la perspectiva técnica: Aquest projecte utilitza PHP natiu sense
frameworks pesats, la qual cosa ens permet comprendre profundament els
principis fonamentals del desenvolupament web, incloent-hi el processament de
peticions HTTP, la gestié de sessions, la interaccio amb bases de dades i altres
conceptes basics. A més, I'is de Git per al control de versions i InfinityFree com

a plataforma d’allotjiament gratuit fa que el projecte sigui molt econdmic i facil
de desplegar.

1.3 Objectius

1.3.1 Objectiu general
Desenvolupar una plataforma comunitaria funcional per a jugadors de Naraka:

Bladepoint que integri tres moduls principals: wiki, forum i articles, amb suport
per a registre d’'usuaris, publicacié de contingut i gestié de permisos.

1.3.2 Objectius especifics
- Implementar registre d'usuaris, inici de sessio i gestio de perfils.

- Dissenyar i implementar un sistema de permisos basat en rols (usuari
normal, moderador, administrador).
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- Desenvolupar el moédul de wiki: suport per crear, editar, categoritzar i
veure historial de versions.

- Desenvolupar el modul de forum: suport per a fils, respostes, navegacio
per categories i cerca.

- Desenvolupar el modul d'articles: suport per a edicié enriquida, pujada
d'imatges i comentaris.

- Implementar una interficie responsive per a una experiéncia Optima en
mobils i escriptori.

- Utilitzar MySQL per emmagatzemar totes les dades.
- Usar Git per al control de versions i GitHub com a repositori.

- Desplegar a InfinityFree utilitzant la seva base de dades MySQL gratuita.

1.4 Estrategia i planificacié del projecte

Després d'una analisi de viabilitat, hem decidit utilitzar PHP natiu sense
frameworks per les raons seguents:

- Valor formatiu: No usar frameworks ens permet comprendre els
conceptes fonamentals del desenvolupament web.

- Facilitat de desplegament: Els hosts gratuits com InfinityFree tenen
millor suport per a PHP natiu.

- Flexibilitat de desenvolupament: Sense restriccions de frameworks,
podem dissenyar l'arquitectura segons les nostres necessitats.

- Escala adequada: Un lloc comunitari de mida mitjana es pot implementar
eficientment amb PHP pur.

Adoptem una arquitectura MVC classica pero implementada manualment, amb
enrutament, controladors i models propis.

1.5 Metodologia de treball
Eines de desenvolupament:
- VS Code: Editor de codi.
- Git + GitHub: Control de versions i repositori.

- phpMyAdmin: Gesti6 de bases de dades.
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- FileZilla / sincronitzacioé GitHub: Desplegament a InfinityFree.
Gestié del projecte:
Utilitzem la metodologia Scrumban amb GitHub Projects per al seguiment de

tasques, permetent una adaptacid flexible als canvis durant el
desenvolupament.

1.6 Estudi economic i pressupostari

Concepte Cost estimat Observacions

Us del subdomini gratuit proporcionat per
Domini 0€ InfinityFree (p. ex.,
user.infinityfreeapp.com)

Allotjament gratuit d'InfinityFree amb

Allotjament web 0€ suport per a PHP i bases de dades
MySQL.

. InfinityFree proporciona automaticament
Certificat SSL 0¢€ certificats SSL gratuits de Let's Encrypt.
Control de versions 0€ Rgpositoris publics/privats gratuits a

GitHub.
Eines de 0€ VS Code, Git, FileZilla.

desenvolupament

El projecte no requereix cap inversio

Total 0€ )
financera.
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2 Descripcio del projecte

2.1 Analisi de requisits

2.1.1 Requisits funcionals

Codi Descripcioé del requisit funcional

RF1 El sistema permetra registrar nous usuaris.

RF2 Els usuaris podran iniciar sessio.

RF3 Els usuaris podran gestionar el seu perfil (nickname, foto, perfil
personal, génere).

RF4 Els usuaris podran publicar en el forum.

RF5 Els usuaris podran publicar comentaris en el forum.

RF6 Els usuaris podran buscar guies de joc.

RF7 El sistema incloura funcions per millorar la cerca (filtres, ordenacio,
etc.).

RF8 Els usuaris podran pujar videos MP4 i imatges (JPG, PNG, GIF).

RF9 Els visitants podran visualitzar contingut sense registrar-se.

2.1.2 Requisits no funcionals

Codi Descripcioé del requisit no funcional

RNE1 La interficie ha d'estar clarament dissenyada per a dispositius
mobils.

RNF2 Les pagines s'han de carregar en menys de tres segons.

RNF3 Protegir les contrasenyes dels comptes d'usuari per evitar fuites.

RNF4 Capacitat per protegir contra atacs a la xarxa.

RNF5 El lloc web ha de ser compatible amb els principals navegadors
(Chrome, Firefox, Safari, Edge, etc.).
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RNF6 Lloc web compatible amb ordinadors i dispositius mobils.

2.2 Previsio de tasques d’investigacio

Llistat detallat d’aquelles tasques que s’han de completar durant el projecte
d’investigacié, com per exemple:

- Comprendre com el PHP natiu i 'AJAX interactuen dinamicament

- Determinar I'estructura optima de la base de dates per a una wiki amb
historial de versions.

- Analitzar les millors practiques de SEO per a contingut dinamic generat
per usuaris.

- Investigar métodes de compressid i optimitzacié de videos i imatges
pujats pels usuaris.

2.3 Tecnologies

2.3.1 Comparativa de les tecnologies valorades

A linici del projecte, es van avaluar i comparar les diferents opcions
tecnologiques:

- Backend: Es van comparar frameworks com Laravel i Symfony amb
PHP natiu. Considerant que I'entorn de desplegament (InfinityFree) no
suporta frameworks que requereixen configuracions complexes, i que
PHP natiu és lleuger, flexible i no necessita dependéncies addicionals,
es va optar finalment per PHP natiu.

- Frontend: Es van avaluar frameworks moderns com React i Vue enfront
d'HTML/CSS/JS natius. Donat l'abast del projecte i la complexitat
d'integracié amb el backend, es va triar HTML natiu + CSS3 pur, evitant
aixi eines de construccié addicionals i reduint la corba d'aprenentatge.

- CS8S: Es van comparar Bootstrap, TailwindCSS i CSS escrit
manualment. Per mantenir la lleugeresa i evitar dependéncies externes,
es va optar per CSS3 pur, garantint la compatibilitat amb els principals
navegadors.

- Base de dades: Es van comparar MySQL i PostgreSQL. Es va triar
MySQL per la seva maduresa, la seva integracio amb PHP i perquée és el
sistema de base de dades predeterminat a InfinityFree.
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- Entorn de desplegament: Es van avaluar diversos serveis de hosting
gratuits. InfinityFree ofereix allotjament gratuit sense anuncis amb suport
per a PHP i MySQL, a més d'accés per FTP, complint amb tots els
requisits del projecte.

2.3.2 Tecnologies escollides

- Backend: PHP natiu - Desenvolupament amb PHP pur, sense
frameworks, facilitant el desplegament a InfinityFree.

- Base de dades: MySQL - Integraci6 amb PHP mitjangant MySQLi /
PDO.

- Frontend: HTML5 + CSS3 pur - Estructura HTML nativa, estils escrits
manualment amb CSS3, sense pre-processadors ni frameworks CSS.

- Servidor de hosting: InfinityFree - Plataforma gratuita amb suport PHP i
MySQL, accés per FTP.

- Eina de desenvolupament: VS Code - Editor lleuger amb suport per a
PHP, HTML, CSS i extensions.

- Control de versions: Git + GitHub - Repositori a GitHub per facilitar la
col-laboracié i el seguiment de versions.

2.4 Estructura del projecte

El projecte esta desplegat a InfinityFree, un entorn d'allotjiament gratuit que
només suporta PHP i MySQL tradicionals, sense possibilitat d'executar
frameworks que requereixin configuracions complexes (com Laravel o
Symfony). Per aquest motiu, hem adoptat una arquitectura lleugera i
completament nativa implementada amb PHP pur, HTML5, CSS3 pur i
JavaScript basic.

2.4.1 Capes de l'arquitectura

Tot i no utilitzar cap framework, el codi segueix una separacido de
responsabilitats inspirada en MVC, implementada de manera manual.
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D Request

Response
Client @ P @ F{enders/ \@ Gather Data
3
View Model <P QDEIELELRT
Server

- Capa de presentacio (vista):
Els fitxers PHP que generen HTML contenen la part visual amb logica
senzilla. Es reutilitzen la capcgalera i el peu globals. Lestil s’aplica
mitjangant CSS3 pur (fitxer global i blocs interns). No s'usen motors de
plantilles externs.

- Capa de logica de negoci (controlador/model):
Cada pagina PHP actua com a controlador: processa sol-licituds, valida
dades, aplica mesures de seguretat (CSRF, sessions, bcrypt) i interactua
amb la base de dades mitjangant PDO. Les funcions comunes (connexio
DB, verificaci6 de sessid, notificacions) s’agrupen al fitxer de
configuracio central.

- Capa de dades:
Totes les consultes SQL s’executen directament amb PDO. No s’utilitza
cap ORM. Les taules principals inclouen: usuaris, articles, forum (temes i
respostes), wiki (articles i versions), notificacions, “m’agrada” i seguidors.

- Capa d’autenticacié i seguretat:
S’usen sessions natives de PHP, contrasenyes amb bcrypt, tokens
CSREF per a formularis, proteccié contra forga bruta mitjangant una taula
d’intents de connexid, i neteja de dades d’entrada (escapament a vistes,
sanititzacio a la logica).

- Capa de notificacions (sistema intern):
Es defineixen funcions per enviar notificacions i comptar les no llegides.
Les notificacions s’emmagatzemen en una taula dedicada i es mostren a
la capcgalera (indicador vermell). Aquest sistema substitueix
dependeéencies externes de temps real.

2.4.2 Tecnologies emprades en cada capa

Capa Tecnologia Justificacio
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Presentaci6

HTMLS, CSS3 pur,
JavaScript natiu

Sense frameworks CSS
ni llibreries JS, maxima
lleugeresa

Logica de negoci

PHP 8.2 natiu

Sense frameworks

Base de dades

MySQL + PDO

Consultes preparades

per evitar injeccions
SQL

Autenticacio Implementacié manual,

sense paquets externs

Sessions PHP + bcrypt

PHPMailer (SMTP) Unic component extern,
nomes per a
recuperacio de

contrasenya

Enviament de correus

Git + GitHub Repositori privat per a

col-laboracio

Control de versions

Allotjament gratuit amb
suport PHP/MySQL

Desplegament FTP + InfinityFree

2.5 Descripcio dels components

2.5.1 Component 1 - Gestié del compte i identitat

Registrar-se: omplir nom d'usuari, correu electronic i contrasenya per a
ser membre de la plataforma.

Iniciar sessié / tancar sessio: accedir de manera segura i tancar la sessio
esborrant les dades de la sessio.

Editar el perfil: canviar el sobrenom, pujar una foto d'avatar, escriure una
breu biografia i seleccionar el génere.

Recuperar la contrasenya: si s'oblida, rebre un enlla¢ de restabliment al
correu electronic i crear-ne una de nova.

Rols i permisos :

- Usuari normal: pot publicar contingut, donar "m'agrada" i
comentar.

- Moderador: pot tancar o eliminar temes del forum que siguin
inadequats.
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- Administrador : pot gestionar tots els usuaris (canviar rols,
suspendre o reactivar comptes), pot tancar o eliminar temes o
respostes del forum que siguin inadequats.

2.5.2 Component 2 - Funcions col-laboratives de la wiki

Navegar per la wiki : consultar articles sobre personatges, armes i
habilitats del joc, amb filtres per categories.

Crear una nova pagina wiki : els usuaris amb permisos (moderador o
administrador) poden afegir nous termes.

Editar contingut wiki : modificar pagines existents; el sistema guarda
automaticament les versions anteriors.

Veure ['historial de versions : prémer el bot6 "Historial" per a veure totes
les modificacions d'una pagina.

Restaurar una versié antiga : seleccionar una versié anterior i
recuperar-ne el contingut amb un clic.

2.5.3 Component 3 - Funcions del forum de discussio
Explorar els temes : veure els fils ordenats per categories.

Publicar un nou tema : iniciar una conversa en una categoria concreta
(cal haver iniciat sessio0).

Respondre a un tema : escriure comentaris dins d'un fil existent (cal
iniciar sessio).

Cercar missatges : buscar paraules clau en el titol o el contingut dels
temes.

Filtrar i ordenar : ordenar per "més recent", "més visitat" o filtrar per data
(avui, aquesta setmana, aquest mes)

2.5.4 Component 4 - Funcions d'articles (quies)

Veure llistes de guies : consultar guies populars, recents o només les
propies.

Llegir una guia : els articles admeten text, imatges i videos MP4
incrustats.

Publicar una guia : després d'iniciar sessio, es pot escriure una guia,
pujar una imatge destacada i un video de demostracio.
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Donar "m'agrada" o "no m'agrada" : valorar positivament o negativament
una guia.

Comentar una guia : deixar preguntes o opinions al final de l'article.

Editar o eliminar la propia guia : l'autor pot modificar o esborrar el seu
propi contingut.

2.5.5 Component 5 - Visitants

No cal iniciar sessié per a navegar : tot el contingut de la wiki, el forum i
les guies és accessible als visitants.

Cal iniciar sessid per a interactuar : per a publicar, respondre, votar,
comentar o editar cal estar registrat i autenticat.

2.6 Definici6 de les tasques

2.6.1 Prova 1 - Autenticacio i control d’accés
Es vol comprovar que el sistema d’autenticacio (registre, inici de sessio,
gestio de sessions) funciona correctament i que el control d’accés basat
en rols (usuari, moderador, administrador) restringeix adequadament les
pagines i accions.

2.6.2 Prova 2 - Historial de versions a la wiki

Es vol verificar que el modul de wiki siga capag¢ de guardar les versions
anteriors d’un article i permetre’n la restauracio.

2.6.3 Prova 3 - Pujada i validacié de multimedia
Es comprova que el sistema permet pujar imatges i videos amb les
extensions i mides permeses, i que els rebutja quan no compleixen els
requisits de mida (imatges < 2 MB, videos < 20 MB) o de tipus MIME.
2.6.4 Prova 4 - Notificacions internes
Es comprova que el sistema de notificacions genere alertes quan un

usuari rep un “m’agrada”, un comentari o una resposta, i que es mostren
correctament al centre de notificacions.

2.6.5 Prova 5 - Rendiment en entorn d’allotjament gratuit
Es vol verificar que l'aplicacié funcionara de manera acceptable a

InfinityFree, tenint en compte les limitacions d’aquest entorn (recursos
compartits, temps d’execucio, memoria, etc.).

10
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2.7 Definicio de les funcionalitats

2.7.1 Funcionalitat 1 - Registre i recuperacio de contrasenya
Formulari de registre amb validacié client i servidor. Recuperacio de
contrasenya mitjangant token per correu electronic (SMTP amb
PHPMailer).

2.7.2 Funcionalitat 2 - Gesti6 de perfil i rols

L'usuari pot editar el seu perfil (avatar, biografia). L’administrador pot
promocionar/suspendre usuaris des d’un panell.

2.7.3 Funcionalitat 3 - Edicio col-laborativa de la wiki

Els moderadors i administradors poden crear/editar pagines. Es guarda
automaticament una nova versio abans de cada actualitzacié.

2.7.4 Funcionalitat 4 - Cerca al forum
Cerca per titol o contingut. Resultats paginats.
2.7.5 Funcionalitat 5 - Publicacio d’articles amb multimédia

Editor de text amb suport per HTML basic. Possibilitat d’adjuntar imatge
destacada i video MP4. Sistema de “m’agrada”.

2.7.6 Funcionalitat 6 - Accés per a visitants sense registre

Els visitants poden llegir tot el contingut sense iniciar sessi6. Per a
interactuar (publicar, comentar, valorar) cal autenticacio.

2.7.7 Funcionalitat 7 - Gestio de pujada d’'imatges i videos

Limits: imatges < 2MB, videos < 20MB. Generacié de noms unics.

11
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3 Desenvolupament i proves

En aquest capitol es descriu el procés de desenvolupament seguit, s’analitzen
les alternatives tecnologiques i metodologiques considerades, es justifiquen les
decisions preses i, finalment, es presenten els resultats de les proves de
validacio i rendiment.

3.1 Decisions tecniques clau i alternatives rebutjades

3.1.1 Gestio de sessions i autenticacio
Alternatives considerades:
- Utilitzar llibreries externes per a la gestio de contrasenyes.

- Emprar el mecanisme nadiu proporcionat pel llenguatge (que inclou
generacio automatica de sal i algorisme de hash resistent a forga bruta).

Decisio presa:
Es va optar per la funcié nativa del llenguatge per a hashing de contrasenyes,
combinada amb les sessions internes de PHP.

Justificacio:

- ElI métode nadiu és I'estandard recomanat des de fa versions, incorpora
un salt automatic i és segur.

- No es va voler dependre de llibreries externes que haguessin de ser

actualitzades manualment, atés que I'entorn d’InfinityFree pot restringir
la instal-lacié de paquets.

3.1.2 Proteccio contra atacs CSRF
Alternatives:

- Confiar en la configuracié de galetes (que no protegeix totes les
peticions).

- Generar un token unic per a cada formulari i validar-lo al servidor.
Decisio:
Generar un token aleatori per sessio i verificar-lo en cada peticié que modifica
dades.
Justificacio:

- Aquest metode és independent del navegador i no requereix cap llibreria
addicional.
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- Implementar-lo manualment va permetre comprendre a fons el
mecanisme de proteccio.

3.1.3 Emmagatzematge de I'historial de versions de la wiki
Alternatives:

- Guardar només les diferéncies (diffs) per estalviar espai.

- Guardar una copia completa de I'article cada vegada que s’edita.

Decisio:
Guardar una copia completa de l'article, pero limitant a 20 versions per article.

Justificacio:

- Guardar diffs hauria requerit una logica complexa per aplicar pegats i
restaurar versions, amb risc d’errors.

- L’allotjament no imposa limits estrictes d’espai (dins del raonable). Una
copia sencera simplifica la restauracio.

- Ellimit de 20 versions evita un creixement excessiu.

3.1.4 Gestié de pujada de fitxers (imatges i videos)
Alternatives:

- Redimensionar les imatges al servidor per reduir la mida.

- No redimensionar, només validar la mida i el tipus.
Decisio:
Només es van validar la mida (2 MB per a imatges, 20 MB per a videos) i el
tipus MIME. No es va implementar cap redimensionament automatic.
Justificacio:

- El redimensionament hauria afegit complexitat i consum de CPU en un
entorn compartit.

- La maijoria de fitxers pujats pels usuaris no superen les dimensions que
justifiquin un redimensionament obligatori.

- Lavalidacié de mida i tipus és suficient per a evitar abusos.
3.1.5 Eina de proves de carrega

Alternatives:
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- Eines senzilles de linia de comandes (poca flexibilitat).

- Eines grafigues amb corba d’aprenentatge elevada.

- JMeter, una eina ampliament utilitzada i gratuita.

Decisio: Apache JMeter.

Justificacio:

- JMeter és gratuit, multiplataforma i esta ben documentat.
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- Va permetre simular multiples usuaris concurrents realitzant diferents
tipus de peticions (inici, visualitzacio d’articles, etc.) i mesurar percentils.

3.2 Proves funcionals: resultats i validacio

Es va executar una bateria de proves funcionals per a verificar cada requisit.

- Autenticacié: Registre, inici i tancament de sessid, accés restringit.
Resultat: Correcte. CSRF i contrasenyes segures funcionen.

@

FORJAR IDENTIDAD

A TUVIRJE E

MOMERE DE ERUDITO ORIGEM | REIND

Ezpana

CORRED ELECTROMICD

CONTRASERA CONFIRMAR

REGISTRAR ALMA

- Rols: Accés a I'administracié per a usuaris normals vs administradors.

b
ah

IDENTIFICACION

USUARIO O CORREQ

CONTRASENA

OMvidasta 1a clave?

ENTRAR AL HUB

1a? Registrate agui

Resultat: Correcte. Usuaris sense rol admin soén redirigits.
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100086

- Wiki: historial: Crear article, editar multiples vegades, restaurar versio.
Resultat: Correcte. Es conserven fins a 20 versions.

PERSONAJES @ (1]
10086
2

Creado por 100086 @0 vistas ¥ 0 like

666

R T
pre-5 g

| HISTORIAL DE REVISIONES

FECHA DE REGISTRO ERUDITO (EDITOR) RESUMEN DEL CAMBIO ACCION
15 May 2026, 07:12 & 100086 Ajuste en los manuscritos. ‘D Restaurar ®
15 May 2026, 07:11 2" 100086 Ajuste en los manuscritos.. ‘D Restaurar X

- Pujada d'imatges: Imatge dins i fora del limit de 2 MB.
Resultat: Correcte. Rebuig de fitxers massa grans.
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IMAGEN DE PORTADA

No hay imagen de portada adjunta actualmente.

Para reemplazar o afadir, sube una nueva imagen [JPG, PNG, WEBP - Max 2MB),

© Portada lista: 1001.png (1.81MB)

BENERAL | | pRINEISIANTE = EDITAR 1

10086

Hor 100088 = 15 May 2026 - @ d Visa

NARAKAHUB

Narika Bladepaint Community Hub

m

Pujada de videos: Video dins i fora del limit de 20 MB.
Resultat: Correcte. Limit configurat correctament.

VIDEO DE DEMOSTRACION

No hay video adjunto actualmente.

Para reemplazar o afiadir, pega un enlace de YouTube O BIEN sube un archivo MP4 (Max 20MB).

@ Archivo preparado: videoplayback.mp4 (7.28MB)
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| GENERAL H PRINCIPIANTE & EDITAR m

10086

Por100086 « 15May 2026 « @& 0 Vistas

11 0:00/1:31

m

- Notificacions: Rebre "m'agrada"”, comentari o resposta.
Resultat: Correcte. Taula de notificacions actualitzada.

MEGE

v, AR TODO S
CENTRO DE MENSAJES ¥ MARCAR TODO LEIDO

@ ERER ha apreciado tu pergamino en la Wiki.

— (15 May 2026, 07:23

HUEYO L]

- Responsivitat: Visualitzaciéo en mobil.
Resultat: Correcte. Menu col-lapsable, textos llegibles.
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NARAKA

© Panel Admin

3.3 Proves de rendiment i carrega

Per a assegurar que l'aplicacié funcionaria correctament sota carrega real, es
van realitzar proves amb Apache JMeter contra el servidor InfinityFree.

Configuracio de la prova:
- 50 usuaris virtuals.
- Temps d’acceleracio: 50 segons.
- 30 peticions per usuari, total mostres 3000

- Les peticions es van distribuir entre la pagina principal i la visualitzacio
d’articles

Analisi dels resultats:
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El temps mitja de resposta (38 ms) és molt inferior als 2 segons exigits.

El percentil 95 és de 38 ms, és a dir, el 95% de les peticions es resolen
en 38 ms o0 menys.

Taxa d’error = 0% — no hi va haver peticions fallides ni temps d’espera
esgotats.
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4 Conclusions

4.1 Conclusions generals del projecte

El desenvolupament de NarakaHub ha estat una experiéncia molt enriquidora
tant des del punt de vista académic com professional. Hem pogut posar en
practica els coneixements adquirits durant el cicle formatiu: disseny d’una base
de dades relacional, programacié backend amb PHP natiu (sessions, CSRF,
hash de contrasenyes), desenvolupament frontend responsive amb HTMLS i
CSS3 pur, gestié de pujada d'arxius i validacié de tipus i mida dels fitxers
pujats, control de versions amb Git i GitHub, i finalment el desplegament en un
entorn de produccié real (InfinityFree) amb limitacions de recursos.

A més, hem aprés a treballar en equip de manera estructurada, dividint les

tasques segons les nostres fortaleses i comunicant-nos eficagment mitjancant
reunions setmanals i eines col-laboratives.

4.2 Consecucio dels objectius

A continuacio s’avalua cada objectiu especific plantejat a l'inici de la memoria:

Objectiu Assolit

Registre, inici de sessio i gestio de perfils Si
Sistema de permisos basat en rols (usuari, moderador, Si
administrador)

Maodul wiki amb historial de versions Si
Modul forum (fils, respostes, categories, cerca) Si
Maodul articles amb edicié enriquida i pujada d’'imatges/videos Si
Interficie responsive Si
Us de MySQL per a emmagatzematge Si
Control de versions amb Git i GitHub Si
Desplegament a InfinityFree Si

Objectiu addicional assolit (no previst inicialment):

- Sistema intern de notificacions (“correu volador’) completament
funcional.

4.3 Valoracié de la metodologia i planificacié
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En el desenvolupament vam adoptar una manera de treballar amb tasques
setmanals i prioritats flexibles. En conjunt, el resultat ha estat bo, perd hem
identificat algunes mancances:

Desviacio en les estimacions: Les tasques de cerca global i historial de
versions van requerir molt més temps del previst (unes tres vegades i
dues vegades, respectivament), a causa que vam subestimar la
complexitat de les consultes sobre multiples taules i el risc de creixement
descontrolat de les versions. En el futur, cal simular volums de dades i
fixar limits de capacitat des de la fase de disseny.

Manca de criteris clars de finalitzacié: Al principi, algunes tasques només
tenien un titol, cosa que provocava retocs durant la validacié. Més
endavant vam introduir la “definicié de finalitzat” (per exemple, “s’ha
afeqit la validaci6 CSRF”), la qual va millorar notablement la qualitat del

[liurament.

Marge de temps insuficient: Atés que haviem de compatibilitzar el
projecte amb altres assignatures, el temps efectiu de desenvolupament
va ser un 30% inferior al planificat. En projectes académics, s’hauria de
reservar com a minim un 40% de marge addicional.

4.4 Visio de futur

Tot i que el projecte compleix els objectius marcats, hi ha diverses linies de
treball que no vam poder abordar per limitacions de temps perd que serien molt
interessants per a una versio6 futura:

Notificacions en temps real amb WebSockets per a rebre alertes
instantanies sense recarregar la pagina.

APl REST completa per a exposar els recursos principals (articles, wiki,
forum) i permetre aplicacions mobils o clients externs.

Sistema de reputacid d’usuaris basat en la qualitat de les guies i la
participacio (vots positius/negatius, reports).

Suport multilinglie (catala, castella, anglés) mitjancant fitxers de
traduccio.

Marcatge de contingut com a “favorit” per a desar guies o temes del
forum en una llista personal.

Mode fosc / clar amb un commutador de tema utilitzant variables CSS i
JavaScript, aprofitant les dues paletes de colors ja presents.
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5 Glossari
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Terme / Definicié
Acronim

API Application Programming Interface. Es planteja en la visio
de futur per a exposar recursos.

bcrypt Algorisme de hashing de contrasenyes, utilitzat per a
emmagatzemar les contrasenyes de manera segura.

CSRF Cross-Site Request Forgery. Protegit mitjancant tokens
unics generats a cada sessio.

CSS3 Fulls d’estil en cascada versié 3. S’ha utilitzat pur, sense
frameworks.

FTP File Transfer Protocol. Emprat per a pujar els fitxers a
InfinityFree via FileZilla.

Git Sistema de control de versions distribuit, utilitzat per a
gestionar el codi font.

GitHub Plataforma d’allotjament de repositoris Git, amb GitHub
Projects per al seguiment de tasques.

HTML5 HyperText Markup Language versio 5. Estructura de totes
les pagines del lloc.

InfinityFree Servei d’allotjament web gratuit on s’ha desplegat el
projecte.

JMeter Eina de proves de carrega (Apache JMeter) per a simular
usuaris concurrents.

JSON JavaScript Object Notation. Utilitzat en respostes AJAX

MVC Model-Vista-Controlador. Patré d’arquitectura implementat
manualment.

MySQL Sistema de gestié de bases de dades relacional, emprat
per a totes les dades persistents.

PDO PHP Data Objects. Extensio per a accedir a la base de
dades amb consultes preparades.

PHP Hypertext Preprocessor. Llenguatge backend del projecte
(versio 8.2 nativa).

phpMyAdmin Eina basada en web per a administrar MySQL, usada

durant el desenvolupament.
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PHPMailer Llibreria per a enviament de correus via SMTP, utilitzada en
la recuperacié de contrasenya.

REST API API REST. Es preveu com a ampliacié futura per a clients
externs.

SEO Search Engine Optimization. S’ha tingut en compte per al
contingut generat pels usuaris.

SMTP Simple Mail Transfer Protocol. Utilitzat per a enviar correus
de recuperacio.

SQL Structured Query Language. Totes les consultes a la base
de dades estan escrites en SQL.

SSL/TLS Protocols de xifratge. InfinityFree proporciona certificat
gratuit (Let’s Encrypt).

WebSockets Tecnologia per a comunicacié bidireccional en temps real.

Es planteja en el futur.
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7 Annexos

7.1 Manual d’usuari
Registre i inici de sessio

- Accediu a register.php i empleneu el formulari amb un nom d’usuari, un
correu electronic valid i una contrasenya (minim 6 caracters).

- Un cop registrat, s’iniciara sessid automaticament i sereu redirigits al
tauler personal.

- Per a iniciar sessio posteriorment, utilitzeu login.php amb el vostre nom
d’usuari o correu i la contrasenya.

Crear una guia
- Inicieu sessio.

- Des del tauler feu clic a “Redactar Guia” o aneu directament a pagina
de'Crea una guia'.

- Ompliu el titol, el contingut (es poden utilitzar salts de linia per a
estructurar) i, opcionalment, pugeu una imatge destacada o un video
MP4.

- Premeu “Publicar”. La guia apareixera a guides.php.

Participar al forum

- Des de forum podeu explorar els temes existents, ordenar-los per data o
popularitat i utilitzar el cercador.

- Per a crear un tema nou, feu clic a “Redactar tema” (homés per a
usuaris registrats).

- Els moderadors poden tancar temes inadequats mitjangant el boto
corresponent dins de cada fil.

Wiki col-laborativa

- Els usuaris amb rol moderador o administrador poden crear nous articles
a wiki.

- Qualsevol usuari pot llegir els articles a wiki i accedir a I'historial de
versions des de la pagina de I'article.

- En editar un article, el sistema guarda automaticament una copia de la
versid anterior.
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