7 o= Institut Puig Castellar
terecF

AT TR Projecte / Crédit de sintesi
el

Lo i .
T~ Document funcional

DOCUMENTO FUNCIONAL DEL PROYECTO

ALUMNO/GRUPO: Genis Estévez Zufiga, SMX2C

1. Introduccion y contexto

Para realizar el proyecto he visto que muchos institutos no estdn completamente actualizados en el
aspecto informatico, entonces he decidido crear y mostrar en el proyecto paso a paso la instalacién y
configuracién de practicamente todos los aspectos informaticos de un instituto.

2. Andlisis de requisitos

2.1. Requisitos funcionales (RF)

Qué debe hacer el sistema.
Enumera las funciones principales, numeradas como RF1, RF2, etc.

Cadigo Descripcion del requisito funcional
RF1 El sistema permitira registrar nuevos usuarios.
RF2 Los usuarios estaran organizados con grupos y permisos,

todos usaran ubuntu 24.04

RF3 El sistema permitira a los usuarios de la web

RF4 El moodle permitira a los profesores hacer todas las
funciones posibles




RF5

El moodle permitird a los alumnos hacer todas las
funciones posibles que existen actualmente

2.2. Requisitos no funcionales (RNF)

Cémo debe comportarse el sistema.
Incluye aspectos como rendimiento, seguridad, compatibilidad o facilidad de uso.

Cadigo Descripcion del requisito no funcional

RNF 1 Los alumnos y terceros podran navegar por la red de manera
libre y simple

RNF2 La red sera controlada con dashboards

2.3. Restricciones

Condiciones o limitaciones del proyecto.

® lLenguajes o tecnologias obligatorias:

Todo sera en castellano y todo sera en linux ubuntu 24.04.

® Recursos disponibles (tiempo, equipo, materiales):

Horario de clase (08:00 - 13:30)

no podre utilizar dispositivos reales, sera todo en maquinas virtuales

e Dependencias o limitaciones técnicas:

3. Analisis de usuarios y roles

Objetivo: identificar quién usara el sistema y qué podra hacer.

Describe los distintos tipos de usuario, sus necesidades y sus permisos.

Rol

Descripcién

Permisos principales




Administrador
moodle

Afade tareas y puede modificar el
moodle en general

Modificacion de datos

Administrador
web

Anade y modifica lo que quiera de la
web gracias a wordpress

Crear, consultar y modificar sus
propios datos.

Alumno
moodle

Puede entregar archivos y consultar en
las asignaturas o clases que este
asignado

Sin permisos

4. Casos de uso / Escenarios de uso

Objetivo: mostrar como interactlan los usuarios con el sistema.

Selecciona de tres a cinco casos principales y describelos brevemente.

Cadigo Nombre del Actor Descripcion Resultado esperado
caso de uso principal

Cul Registrar administrad | el administrador del moodle | Usuario registrado
usuario moodle | or moodle creara 1 usuario correctamente.

CuU2 Iniciar sesion Usuario Profesor o alumno accede a Acceso concedido.

moodle cuenta moodle

Ccu3 Conectarse a Host El alumno se podra conectar | Reserva creada.

internet instituto alaredyainternet

5. Modelo de datos o estructura de la informacion

Objetivo: representar la informacién que gestionarad el sistema.*

Incluye las entidades principales (tablas u objetos) y las relaciones entre ellas.

Ejemplo:

e Entidades: Usuario, Reserva, Recurso.

Usuario moodle

host instituto

visitante web




administrador web
administrador moodle
base de datos moodle
servidor web

e Relaciones: un usuario puede tener varias reservas, cada reserva corresponde a un recurso.

(Opcional: afadir diagrama ER o tabla resumen de campos.)

6. Diseno de la interfaz

Objetivo: visualizar la estructura y navegacion del sistema antes de desarrollarlo.*
Incluye bocetos o capturas de las pantallas principales y una breve descripcidn de su funcién.
Para cada pantalla, indica:

El proyecto se basa en lo que hay en este boceto basicamente, en el servidor instalaré
apache y seguidamente la web (aun no he decidido con que la haré), el moodle, luego
aplicaré y hare configuraciones en el switch principal para que los clientes tengan
conectividad entre ellos y con internet.

Casos de uso relacionados.
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7. Planificacion técnica



Objetivo: planificar el desarrollo del proyecto.*
Indica las tecnologias y herramientas que se utilizardn, y cdmo se organizara el trabajo.

® Lenguajesy frameworks:

HTML, CSS, JavaScript (si hi ha web).

Python (si hi ha programacié de scripts).
® Base de datos:

MySQL o MariDB per guardar informacié dels clients i components.
e Herramientas de disefio o edicion:

Figma o Canva per a dissenys visuals.

Notepad++ o Visual Studio Code per escriure codi.

® Reparto de tareas (si es en grupo):
Solitari
® Cronograma (puede incluir un diagrama de Gantt):

SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO

mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm

BLOQH AREA HORAS HORAS
e [ : I R _

Investigacion y planificacion 28 L et
Disefio de Ia propussta 12 T
Configuracion del entorno 24
Desarrollo del proyecta 68
Generar, configurar IPs y servicios 28
Instalar web 28
Instalar moodle 28
Pruebas y documentacion a9
Pr an final a4

8. Anadlisis de riesgos

Objetivo: identificar posibles problemas y cémo se afrontaran.*
Quizas algun programa no resulte ser como lo tenia pensado y tenga que cambiar inesperadamente

de metodo o programa, quizas no tenga tiempo para cumplir todos los objetivos y tenga que recortar
o quitar alguna tarea, etc..

8.1. Identificacion de riesgos
Ejemplos:
Anar 1 persona en total no es tan motivant, no tinc amb qui discutir o fer qualsevol activitat que faria

un grup o parella. El meu treball probablement no serd tant el-laborat com els d’altres.

8.2. Valoracidn y respuesta



Clasifica cada riesgo segln su probabilidad e impacto, e indica cémo se mitigara.

Riesgo Probabilidad Impacto Plan de prevencidn o contingencia
Falta de tiempo Alta Alta Dividir tareas y fijar entregas intermedias.
Problemas técnicos Media Media Probar tecnologias antes de programar.
Pérdida de datos Baja Alta Hacer copias de seguridad semanales.

9. Validacidn y criterios de éxito

Objetivo: definir cdmo sabremos que el proyecto funciona correctamente.*

Mi proyecto sera valido porqué tendra todo lo que hemos hecho en asignaturas de primero y
segundo practicamente, base de datos para clientes, web utilizando html y css, moodle...

® Pruebas previstas (funcionales, de usuario, de rendimiento).
Gestion de permisos de usuarios, carpetas, archivos.. Creacion de Landin page, web..

® Indicadores de calidad o resultados esperados.
Espero tener como resultado un trabajo completo y dar el maximo

10. Conclusidn

Objetivo: cerrar el andlisis y preparar la siguiente fase.*

Resume las decisiones principales tomadas durante el analisis:
e Funcions del sistema: Configuracié i personalitzacid d’equips, assisténcia remota i seguretat.
e Tecnologies: HTML, CSS, JavaScript, Python, MariaDB/SQLite.

e Valor del projecte: Millorar I'eficiencia, facilitar suport als usuaris i garantir seguretat.

Indica los préximos pasos:




® Preparar 'entorn de desenvolupament.
e Crear l'estructura inicial del repositori i la base de dades.

e Comencar a implementar els casos d’Us més importants.

El analisis funcional proporciona las ideas que tengo mientras y antes de empezar mi proyecto, a lo
largo del avance puede ser que cambien cosas, pero a partir de aqui comienza la fase de desarrollo
del proyecto.
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